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Introducao:

O Swiss-manager € um programa de emparceiramento, criado por Dipl. Ing. Heinz Herzog, da
Austria, e aprovado pela FIDE para torneios de xadrez existindo em 3 versdes para download:

1. Versdo de demonstracdo, gratuita, apenas para 6 jogadores/equipas no sistema “Round-
robin” e no sistema suigo individual apenas permite fazer 4 rondas até ao limite de 50
participantes ou até a um maximo de 20 equipas;

2. Versdo “light” permitindo o emparceiramento até 60 jogadores e até 11 rondas. Custa
99 €.

3. Versdo completa, com possibilidade de organizar torneios até 1200 participantes no
méaximo de 46 rondas, no sistema sui¢o, e até 150 rondas no sistema de poule (round-
robin). Custa 199 € e carece de uma licenca que deve ser pedida ao autor do programa
por e-mail contra pagamento.

Eis alguns torneios geridos pelo Swiss-Manager:

@ International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de dados de torneio - Windows In... E]@

o 0
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G{)ug[ﬁ'“' alravés da Barra de ferramentas do Google? Saiba | Traduzir || Traduzir sempre Inglés | »

maAis Néo estd em innlés? Ainde-nns A melhorar o sendico

Eis alguns torneios geridos pelo Swiss-Manager [A]
Nr. Tournament fed flag from to
1 world youth chess championship U8-U18 2009 TUR (&M 12.11.2009 22.11.2009
2 junior world chess championship U20 2009 ARG e 22.10.2009 03.11.2009
3 17th european team chess championship 2009 SRE nﬁ- 22.10.2009 30.10.2009
4 25th European Club Cup 2009 MED Eg 04.10.2009 10.10.2009 A
5 2009 China Nanjing Pearl Spring Chess Tournament CHN - 28.09.2009 09.10.2009 |
& MNanjing 2005-2010 Wemeni s FIDE Grand Prix CHM - 28.09.2009 09.10.2009
7 Chinese Chess King CHN - 17.09.2009 24.09.2009
g8 2nd Women World Team Chess Championship CHN - 02.09.2009 11.09.2009
9 16. Int. Offene Wiener Schachmeisterschaft 2009 A-Turnier AUT = 15.08.2009 23.08.2009
10 Jermuk FIDE Grand Prix 2009 - Tigran Petrosian 20 ARM - 09.08.2009 23.08.2009
11 24th International Chess Tournament "Acropolis 2009" GRE E 10.08.2009 18.08.2009
12 Zirich Open SUI n 09.08.2009 15.08.2009
13 CZECH OPEN 2009 "Pardubice Open" CZE h 24.07.2009 01.08.2009
14 KINGS TOURNAMENT - 3rd edition ROU I I 14.06.2009 25.06.2009
15 Sigeman & Co Chess Tournament 2009 SWE == 03.06.2009 07.06.2009
16 8th Asian Continental/Individual PHI , 13.05.2009 23.05.2009
17 39th Internaticnal Chess Supertournament Bosna 2009 BIH kl 08.05.2009 18.05.2009
18 MITRCPA 2009 SLO i 09.05.2009 17.05.2009
< i.g FIDE Grand Prix 2009 |RUS s 14.04.2009 29.04.2009 [}][v]
I
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Direitos de Autor:

Este programa esté protegido pela lei de direitos de autor e pelos tratados internacionais. A re-
producdo ou distribuicdo ndo autorizada deste programa, ou parte dele, é uma violacdo da lei.
A utilizacdo do programa carece de uma licenca especifica que podera ser adquirida através do
seguinte endereco: h.herzog@swiss-manager.at

Ao adquirir o programa o comprador aceita as seguintes condicdes:

1) O programa seré utilizado somente para torneios de xadrez organizados ou dirigidos pe-
lo comprador (no nosso caso a FPX ou pelas AssociacGes, sob sua autorizacao, para
provas oficiais ou oficializadas). A titulo de curiosidade , informa-se que cada usua-
rio/arbitro da FEDA deve adquirir uma licenga completa anual por 15 €.

2) A excepgdo do estipulado na clausula 1, esta estritamente proibido proporcionar a ter-
ceiros tanto o programa como o codigo de instalacdo (cddigo de 9 caracteres alfanumé-
ricos.

3) O programa pode-se instalar em mais computadores (por exemplo, PC doméstico e por-
tétil), de acordo com as clausulas 1 e 2.

Caracteristicas do Programa:

O programa Swiss-manager €, actualmente, a ferramenta mais poderosa, rapida e fiavel para
manuseamento dos torneios de xadrez.

O desenvolvimento deste programa tem uma longa historia que comegou em 1985. Em novem-
bro de 2009 foi publicada a versdo Unicode, capaz de suportar linguas como o japonés ou chi-
nés. Como ambiente de programacao usa actualmente o Delphi 2009 em lugar de Delphi 7. Es-
tima-se que o tempo total dedicado a este programa, ao longo de 25 anos, ascenda a mais de
3000 horas.

Permite o processamento simultaneo de diversos torneios, efectua os emparceiramentos em
poucos segundos, facilita a introducao rapida de resultados, disponibiliza, em qualquer momen-
to, listagens de todas as rondas.

Ao importar as listas FIDE, que ficam anexas ao programa, absorve toda a informacéo detalhada
das listas oficiais, nomeadamente o nome, o n° de Identificacdo de jogador (ID), o pais, o rating,
o titulo, a data de nascimento, a Federag&o a que o jogador pertence, etc. Isto agiliza o processo
de introducdo de dados e minimiza os erros que eventualmente poderiam surgir. Por tudo isto, é
reconhecido e adoptado pela Federacdo Internacional de Xadrez para efeitos de torneios com
contabilizag&o para Elo Fide e para atribuicdo de normas e titulos internacionais.

B

INSTALACAO DO PROGRAMA: SwissManagerUrniCod eSetup.oe

A instalagdo do programa pode fazer-se a partir do ficheiro: SwissManagerUniCodeSetup.exe,
acedendo ao portal: http://swiss-manager.at abrindo-se a pagina principal “Swiss-manager
Homepage / Download”.

Com o explorador do Windows executa-se 0 programa seguindo as instruc@es de instalacdo. Os
ficheiros séo instalados no disco duro no directério: C:\Arquivos de progra-
ma\SwissManagerUniCode.



SwissManagerUmCode 8.0

SwissianagerUniCode 8.0

Publizher: Dipl. Ing. Heinz Herzog .
wieb site: http: # fzwizs-manager. st
Ermnail address: h.herzogEizwiss-manager. at

Tarma Quicklnztall will lead you through the steps required to
inztall or upgrade SwisstanagerUniCade 8.0 on your computer,

To continue, click Nest.

Copyright [c¢] 2009, Dipl. Ing. Heinz Herzog

Thiz program iz protected by copyright law and international
treaties. Unauthorized reproduction or distribution of this program,
ar any portion of it is & violation of applicable laws.

Cancel |

Ahout...

Para se efectuar o download do programa, na sua versdo mais evoluida, é necessario um cddigo
de acesso (licenca). E possivel que, por vezes, mostre uma mensagem dizendo que o niimero da
licenga introduzido esta incorrecto. N&o importa: se o tivermos introduzido bem veremos que,
depois de fazer clic em Ok e entrar de novo em “Specials/Install”, o quadro emergente ja indica
se 0 programa esté instalado e qual a versao.

Installation dialog

The program is still installed
User : FPX - Federagio Portuguesa de Xadrez
Version: full version

Enter the installation code and confirm with OK button.

Installation code: ”"’|—

Display conditions for use | V4 0K | x Cancel

Ficam instalados no disco duro, entre outros, os seguintes ficheiros:

TURNIERE - (Dossier para todos os torneios)

TEST_SM - torneio modelo - sistema suico individual. Tem extenséo (.TUNX)
TEST_MAS - torneio modelo - Sistema sui¢o por equipas. Tem extensdo (.TUMX)
TEST_RD - torneio modelo - “round-robin” ou “poule” individual. Extenséo (.TURX)
TEST_MA - torneio modelo - “round-robin” ou “poule” por equipas. Extenséo (.TUTX)
LISTEN — (Dossier para listagens)

EXCEL — (Dossier para saidas em Excel)

HTML — (Dossier para saidas em html)

Reparar que o sufixo/extensdo do ficheiro muda em fungdo do tipo de torneio.

Ao executar surgira a janela de extraccdo de WinZip em alemao (que € o idioma nativo do
swiss-manager).

Uma vez instalado, entramos no programa através de (Inicio/Programas/ Swiss-Manager) e
seleccionamos o idioma desejado clicando no icon “Specials/Language Selection”.
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Actualizacao:

E conveniente manter o programa actualizado, nomeadamente as listas de “Rating Fide” sendo
facil fazer o “updated” com o ment “Internet/Update Fide-ratinglist” directamente da “Fide
homepage”. E aconselhavel fazer “updates” & medida que forem sendo publicadas as listas Elo.
Para actualizar o programa nao € necessario, nem recomendavel, desinstalar a versao anterior.

Trabalhar com o Swiss-Manager:

Criar um torneio novo:

Escolhendo o comando {File/New tournament} ou o lcon [set- up new tournamet] aparecem
5 tipos diferentes de torneio:

Select tournament type §|

Tournament type

0

Swizs System [with team Tie-Break)
Swizs System for teams

Round robin

B

Round robin for teams

v 1] 4 X Cancel

1. Sistema suigo individual (. TUNX);

2. Sistema suico individual (com desempates por equipas) — (. TUNX) Este sistema é idéntico
ao anterior mas em que se tem em conta as equipas. Ao introduzir os dados de cada jogador
deve ser acrescentado 0 nome da equipa para que fique associado. Deve-se, dentro da caixa
de dialogo do Torneio, ir a {Lists / Team List} e activar {appropriate to field club na-
me}, bem como definir o n°® minimo de jogadores por equipa.

3. Sistema suico para equipas (.TUMX);
4. Sistema Round-Robin / Poule individual / Todos contra todos (.TURX)
5. Sistema Round-robin para equipas (.TUTX)

Nota: Na caixa {Set up new tournament} digita-se 0 nome do novo torneio que se deseja criar
e escolhe-se o ficheiro adequado, conforme o tipo de torneio. Existe a possibilidade de se confi-
gurar o novo torneio tendo por base a configuracdo de outro torneio ja existente. Para esse efei-
to, bastaré clicar no botdo <copy tournament data> e escolher um dos torneios que ja esteja
criado. Depois, faz-se as alteracGes que se pretender. Esta cOpia é apenas dos dados da caixa
principal de configuragcdo. Recomenda-se registar todos os torneios que se abram no dossier
{Turniere}.

Configuracao da caixa principal:




Tournament data dialog (Swiss System) El
General ]Tiefbleaks] Lists ] Boaldeisl] TournamentNo. ] FidefTilIe] Other ]
Designation |Campeonalo Macional de Jovens - PortimSo 09
|Sub-l]8 - Epoca 2008/2009
Remark[z] |
Drganizer(s) |FP Xadrez 7 AXD Faro
Homepage |www.fpx. pt e-Mail I j porti gmail.com; fp: px_pt
Time-Check |1 H30 + 30" each move
Tourn. director |Femando Gouveia
Chiefarbiter |Witorino Ferreira
Avrbiter |Edualdo ¥iana e Antonio Peixoto
Federation |PDH Portugal ﬂ
Site |Escola Secundaria Poeta Antonio Aleixo. Portim3o
7 Date from
Rounds (yyyy/mmsdd) to
age group |UB,U 10.U12.U14 . U16.U18.U20.560 cutoff date 2009/01/01  Rtg.min for Rtg-8 1000
sort startrank automaticly v
-

replay Sorting/Display Tie-breaks Rated
points for the bye player ’1— f« Mational rating " Buchholz v national

" International rtg. " FIDE Iv international

~ int_Atg. then nat Rtg. i+ special

Color for home ocame painings according to Matchpts. forfeit team

O o

o ' '

I e )

Copy tournament data ? help | v (1] 4 | x Cancel |

S0 sete as sec¢Oes que surgem na caixa principal de configuragéo:
(Geral, Desempates, Listagens, Listagem de tabuleiros, Torneio n°, Titulos Fide, Outros)

Geral — Esta é a secgdo onde se faz a introducdo dos dados gerais e se controlam os parametros
basicos do torneio, como sejam: Nome; Observagdes; Organizador; Director de torneio; Arbitro
principal; Local do torneio e outra série de dados que serdo impressos como cabecalhos nas di-
versas listagens. O campo {Remarks/Comentarios} é usado para observagdes e notas privadas
ndo aparecendo em nenhuma listagem. Ao indicar o nome do ‘Arbitro Chefe’ e do ‘Arbitro’ é
aconselhavel indicar também o n° de Identificacdo FIDE para permitir uma mais facil gestdo das
normas de arbitro por parte da Comissdo de Qualificagdo FIDE. Deve-se indicar: as datas de
inicio e fim da competicdo, imprescindiveis, por exemplo, para gerar, posteriormente, ronda a
ronda, os arquivos (.pgn); O n° de rondas “Rounds”. Num torneio em sistema round-robin néo é
necessario indicar este parametro, ja que o préprio programa o calcula em funcao do n° de joga-
dores; O n° de voltas/partidas por ronda “Replay”. E necessério, por exemplo, para um torneio
por eliminatorias (knock out) ou para um torneio no sistema round-robin a mais de uma volta; A
opcao {Sorting/Display} permite escolher a forma de ordenagéo da lista “Start-ranking” segun-
do o Elo Internacional ou Nacional. Quando dois jogadores tenham o mesmao rating Fide o pro-
grama dara prioridade ao que tiver melhor titulo pela seguinte ordem (GM, WGM, IM, WIM,
FM, WFEM, NM, WNM) e, depois, por ordem alfabética. Nos torneios em sistema sui¢o (indivi-
dual e por equipas) pode-se introduzir a pontuacdo desejada para o jogador/equipa que descansa.
A opcéo “Rated” tem apenas caracter informativo e ndo é mencionada em qualquer lista. A casa
“confirmar a ordem de tabuleiros" apenas esta disponivel nos torneios por equipas. Se estiver
marcada, mostra uma mensajem de erro no dialogo de Emparejamientos/Resultados caso o tabu-
leiro na composicdo da equipa ndo corresponda com 0 match. O campo “age group” mostra os
grupos etarios por ordem ascendente, separados apenas por uma virgula. Neste caso, é necessa-
rio definir o {Cutt-off date / Data limite}, para definicdo dos diferentes escalfes. Por ex.,
2010/01/01 define, automaticamente, que sdo jogadores “U8” (Sub-08) os nascidos depois de
2002/01/01; “U10” (Sub-10) os nascidos entre 2000/01/01 e 2001/12/31 e assim sucessivamen-
te; Os jogadores Veteranos “S60” serdo os que tiverem nascido entre 0001/01/01 e 1950/12/31.
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Nota: Apenas 0 ano é considerado no caso dos Veteranos. S6 se permitem os grupos “S” que significa
Superior e “U” — Under. Os escaldes devem ser introduzidos por ordem ascendente.

Desempates / “Tie-breaks”— O programa com base nos dados activados na Caixa de Confi-
guracdo do Torneio selecciona automaticamente os critérios de desempate. Normalmente é ne-
cessario alterar esses critérios por forma a ficarem em conformidade com o regulamento da pro-
va. Para isso deve-se activar a opcdo [Special] antes de se entrar na seccdo {Tie-breaks}. Na
metade superior sdo apresentados todos os tipos de desempate disponiveis para o torneio. Na
metade inferior estdo os desempates seleccionados que pretendemos aplicar no torneio actual.
Clicando sobre um dos critérios apresentados na parte superior, automaticamente esse critério é
transferido para a parte inferior. Os critérios seleccionados vao influenciar e determinar a classi-
ficacdo final. Na parte final deste manual existe um apéndice com a explicacdo detalhada de to-
dos os critérios de desempate.

Tournament data dialog (Team Swiss System)

General Tie-breaks }Lists | Board-List | Fide-Title | Other |

spec. Tie-breaks
Available Tie-breaks
Manually input in field rankcorr. in team-dialog [6]
Buchholz Tie-Breaks {sum of team-points of the opponents and own points) [16]
Buchholz Tie-Breaks {sum of team-points of the opponents) [22]
The BSV-Board-Tie-Break [24]
Buchholz-Tie-Breaks {without two results=middle Tie-Breaks) [34]
FIDE-Sonneborn-Berger-Tie-Break [35]
Buchhelz Tie-Breaks {(variabel with parameter) [37]
pomts {Jame points) + 1 point for each won match. [38]
nts (3 for wins, 1for Draws, 0 for Losses) [40]
P ns [Game points + Qualifying-points) [42]
nts (variabel) [44]
Pomts (game-points) + Matchpoints (3 for wins, 1for Draws, 0 for Losses) [46]
Points (variabel) [47]
Sum of Matchpoints {(variabel) [48]
Olympiad Matchpoints {2,1,0) {without lowest result) [49]
Olympiad-Sonneborn-Berger-Tie-Break [50]

Interim/final standing in accordance with this order

|)0|ms {Jame points) [1]

1 s (2 for wins, 1for Draws, 0 for Losses) [13]

Tlle |esults of the teams in then same point group according to Matchpoints [14]
Board Tie-Breaks of the whole tournament [15]
Sonneborn-Berger-Tie-Break (with real points) [7]

Remove Tie-Break Line - 1 Line + 1 delete all Tie-breaks

[Linha-1]: Troca a ordem do critério de desempate seleccionado com o anterior.
[Linea+1]: Troca a ordem do critério de desempate seleccionado com o seguinte.
[Remover todos os desempates]: Elimina todos os critérios seleccionados na lista inferior.

Listas — Esta Sec¢do da Caixa de Configuragdo do Torneio permite definir Prémios por cate-
gorias Elo e Escaldes etarios: (Apenas para o Sistema Suico). Lista, por defeito, as 8 primeiras
linhas de cada categoria podendo este n° ser alterado para aquilo que se desejar. Normalmente é
aconselhavel imprimir pelo menos os 6 melhores classificados de cada categoria dado que, mui-
tas vezes, ndo é permitido a acumulacdo de prémios havendo necessidade de recorrer a jogado-
res classificados mais abaixo. Os campos {Elo} e {até} utilizam-se para definir o intervalo de
elo: por exemplo, desde 0 até 1400, desde 1401 até 1800, etcétera. As cinco casas de verificagdo
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usam-se para seleccionar outras categorias como p.ex. melhor jogadora feminina; melhor
performance. Se a casa "Appropriate to field type / Apropriado ao grupo etario" estiver ac-
tivada, imprimir-se-a uma classificacdo para cada grupo etario (S08, S10, ...etc.).

Exemplo de como configurar a caixa “Lists” para se obter uma classificacdo por categorias e
escalBes etarios:

Tournament data dialog (Swiss System)

General ] Tie-breaks Lists lBoar(I-List] Fide-Title ] ather 1

for category price list Rating-performance {rp}
linesicategory " Fide rating, then default value

f+ Fide rating, national rating, then defautt value

.

riﬂfllu 0 to 1500 ¢ Only Fide rating, other games are ignored
rating ’W to ’W _

rating ’W to ’W Default value (see sheet FIDE-title) ,7
rating ’W to W [~ Special handling for players without FIDE-rating
rating W to W ¥ For AUT: special handling from 100%

rating W to W

Iv best women

[~ best rankimprovement;

v appropriate to field type

v appropriate to field club name

[~ appropriate to field group
[~ InU18 also U16, U14,... possible

Team evaluation

Player per team

Minimum Player per team

1

Statuszeile

Nota: O campo “Statuszeile” mostra o Status do torneio: nome e extensio do ficheiro, n° de jogadores,
n°® da ronda e o “output” sendo impresso no fim de cada listagem.

No final, ou em qualquer outra fase do torneio, podem-se imprimir as listagens atraves
do comando “Lists/Category prizes” abrindo-se novamente a caixa acima. Confirma-se
fazendo <Enter> ou clicando no botdo <OK> surgindo uma listagem detalhada cujo as-
pecto grafico podera ser melhorado se for exportado para um ficheiro Excell como no
exemplo que se segue:

Campeonatos Wacionais de Jovens 2009/2010 - Subl16

Final Ranking
MMelhor Sub-16

Rank| SNo.Name Rig| Type| Gr |Pts| BHs
1 2| Newves Pedro Alexandre Maia 2050 Ule | COI | 6% | 215
2 1|Femrenra Jorge Joao Viterbo 2313 Ule | PRT | 6%2 | 209%:
3 6| Cadeirinhas David Eduardo Louro 1749 Ule |LSB | 5% | 2104

Melhor Feminino

Rank| SNNo.Name Rig| Tvpe| Gr |Pis| BHs
10 16| Meireles Ana Maria Queiros F| 1646| Ule [BRG | 432 | 19332
11 28|Pereira Susana Martins F| 1510| Ule | 8ET | 4% 191
12 29|Lanca Sofia Martins Camacho F| 1505 Ule [LSB |4¥2| 186

Melhor do rating 0 a 1500

Rank| SNo.Name Ritg| Type| Gr |Pits| BHs
17 34|Bastos Ines Da Costa F| 1473 Ule [AVE | 4¥2 | 17942
18 48|Bento Joao Tiago Newves 1314 Ule |SAN | 435 | 17934
21 38| Guerreiro Patricia Da Fonseca F| 1423 Uls |LSE | 4 182
Melhor do rating 1501 a 1800
Rank| SNo.Name Rig| Type| Gr |Pts| BHs
3 6| Cadeirinhas David Eduardo Louro 1749 Ule |LSB | 5% | 210%:
] 12| Machado Carlos Antonio F 1680 Ule |BRG| 5 | 188
7 14|Belsley Alexandre De Matos G 1671 Ule |BRG| 5 186
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Lista por Tabuleiros / “Board List”— aqui especificam-se os critérios para se obter uma lis-
ta ordenada dos melhores tabuleiros: por performance, por pontos, ou por percentagem num tor-
neio por equipas. Seleccionando a ordem dos critérios desejados e indicando o n® minimo de
partidas que devem ser jogadas os jogadores aparecem ordenados nas listagens.

General | Tie-breaks | Lists

o

Tournament data dialog (Team Swiss System)

Board-List | Fide-Title | Other |

Soiting Player performance list
Available criteria

Games descending (More is batter)

Sorting occurs according to

Sorting occurs according to

Mnos ascending (Loss is bettor)
Performance

Performance
Points
Gaimes asc
Board

Percent
Rig-61

of victorles

descending (Mol ¢ is better)

ling {Less is better)

A seguir podemos ver o aspecto de uma lista publicada na Internet na pagina do “Chess-
Results.com”.
Aparecem os jogadores classificados por rating-performance, por pontos, n° de jogos, por per-
centagem e pelo n° de tabuleiro. Para além do nome dos jogadores é ainda visivel o Elo Fide, o
nome da equipa e a bandeira do pais.

|@ International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de dados de torneio - Windows Internet Explorer

Go-

Ficheiro

Editar

Google

’3 Favoritos

chess-results.com

Yer  Favoritos

T;;; @ Sites Sugeridas ~

Ferramentas

BEX]
o[-

v:@&,,\."

. -" Pesquisar ~ 4+ @ﬂ - E',}' Partilhar ~ @] Al 4 :J Sidewiki + ﬂ:}’ Verificacio ortografica + qu) - 0 egviana ™

»

25 = | 0 Inkernet Explorer ndo cons‘.._@lnternational Chess-Resu... -8B ‘| (s v Pagna- Sequranca~ Ferramentas - (@)~
0s melhores jogadores por Rp,Pts,jogos,%,tabuleiro (Classificacao final apos 11 rondas) - Open 2
No. Nome Elo Equipa Rp Pts. Jogos % Tab.

1 _Z_ GM Sutovsky Emil 2665 Israel 2895 55 8 813 2

2 GM Ivanchuk Vassily 2754 Ukraine 2890 80 10 80,0 1

3 [ GM Aronian Levon 2782 Armenia 2888 7,5 10 750 1

4 |l GM Karjakin Sergey 2747 Russia 1 2859 8,0 10 80,0 4 =

5 . GM Teterev Vitaly 2511 Belarus 2853 70 8 875 3

6 [l GM Nepomniachtchi Ian 2706 Russia 2 282165 9 722 1

7 = GM Almasi Zoltan 2707 Hungary 2801 7,0 10 70,0 2

8 ] oM sokolov tvan 2641 Bosnia & Herzegovina 2798 60 & 750 1

9 [ GM Kramnik Viadimir 2780 Russia 1 2794 55 9 61,1 1

10 GM Efimenko Zahar 2683 Ukraine 2783 85 11 773 4

11 GM Wang Hao 2724 China 2783 7,5 10 750 2

12 el GM Mamedyarov Shakhrivar 2756 Azerbaijan 2778 6,5 10 650 1

13 _ GM Movsesian Sergei 2723 Slovakia 2776 8,0 11 727 1

14 | GM Grischuk Alexander 2760 Russia 1 2776 6,0 9 667 2

15 - GM Wang Yue 2732 China 2772 6,0 9 667 1

16 gy GM Wojtaszek Radoslaw 2711 Poland 2769 6,0 9 66,7 1

17 % GM Kamsky Gata 2705 United States of America 2756 7,0 10 70,0 2

18 QB GM Radjabov Teimour 2748 Azerbaijan 2755 6,0 9 66,7 2

15 g GM Alekseev Evgeny 2691 Russia 2 2754 6,0 9 66,7 2

20 | GM Jakovenko Dmitry 2726 Russia 3 2743 60 10 60,0 1

21 % GM Nakamura Hikaru 2733 United States of America 2741 6,0 10 60,0 1

22 & GM Valleio Pons Francisco 2697 Spbain 2739 6.5 10 650 2 ":
Concluido @ Internet

iy v Hims -
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Torneio N°. — Esta sec¢do é apenas utilizada pela Federa¢do Austriaca para efeitos de contabili-
zacdo de rating;

Titulo Fide — somente para torneios internacionais onde exista a possibilidade de obter nor-
ma(s) e/ou titulo(s) FIDE. Durante o desenrolar do torneio pode-se fazer o seguimento acedendo
a esta janela;

Tournament data dialog {Team Swiss System)

General | Tie-breaks | Lists | Board-List Fide-Title | other |

For Fide-Title-Info-List
Rtg.min for Title-Norm hzo0

Chief or supervising arbiter |

Federation official Jiva Levitow
minimum games (rule 1.41)
9
8
7

Federation of the Organizer RUS rules 1.43 and 1.44

At least two other federations (rule 1.43)
~ Yes
" No

activate rule 1.21 only for the O Tad (men and or C.
Championship {men and women) {(apply only rules 1.42,1.46,1.47,1.48_1.49)

owrpun only new titleholders
Do not consider winning games

14

Owtput FIDE-Title-Norm List ‘

Create Fide-Title Excel-File ‘

Here it is not checked any more whether the player also fulfils the requirements for the title.

Fide Title confinmation for one player ‘

[Mostrar listagem de normas e titulos FIDE/ “Output FIDE — Title-Norm List”]:
(ndo contam faltas de comparéncia nem byes)

|[I Swiss-Manager (2010/04/18 Build: 8.0.0.104) 39th Olympiad Khanty-Mansiysk 2010 Open tournament (Team Swiss System) - [Fide-Title-Morm (... |- [
[] File Input Paiing Info Output Rd Lists specials Ratinglists Internst Windows » Sk
o|={a|EZ 2 FIRRRRE == alD (S8 | F 2|

39th Olympiad Khamty-Mansivsk 2010

Open tournament

Fide-Title-Norm for men after round 11 (unofficialy

Foreign players with Fide-Rating: 621 titleholder (IM,GM): 342 Foreign Federations: 134

Rd. +notused Rank SHNo. Name FED IRtg BEvalPts. BEval.Gam. % TI Fed FedH IMElo-& IMRp GMElo-& GMRp Title New

11 (1] 7 243 IM Barrientos Sergio E COL 2464 8% 11 77 9 1M 2 2455 2666 2469 2680 GM new

11 (1] 15 357 Shukuraliev Algis KGZ 2332 8 11 73 8 " 1 2365 2540 2377 2552 IM  new/gm:1.4

11 (1] 28 268 IM \Volodin Aleksandr EST 2433 T 10 75 8 10 1 2423 2616 2438 2631 GM new

11 o 49 226 IM Roussel-Roozmon Thomas | CAN 2484 7 10 70 8 10 o 2443 2592 2458 2607 GM new

i (1] 61 711 IM Stupak Kirill BLR 2502 7 10 70 10 10 1 2511 2660 2511 2660 GM new

1" (1] 62 713 FM HKopylov Alexander A RUS 2438 7 11 64 1w 1 (1] 2439 2541 2450 2552 IM  new/gm:1.4

1" (1] 91 350 FM Chan Wei Xuan Timothy SIN | 2338 5% 10 55 a8 10 1 2422 2458 2422 2458 IM new .

1" o 108 710 Samakov Nurdin KGZ 2356 [ 9 72 3 9 1 2322 2488 2339 2505 IM newgm:ld

1" 0 150 210 IM Brunello Sabino ITA | 2497 [ 9 67 8 9 1 2511 2636 2523 2648 GM new

1" 0 244 375 FM Steel Henry Robert RSA 2300 5% 9 61 7 9 1 2387 2467 2404 2484 IM new 1.4

1" 0 293 286 FM Battulga Namkhai MGL | 2421 5 9 56 8 9 o 2438 2481 2455 2498 IM  new/gm:l.4
=] E
Name or code: ,— Print Print menu Excel Playerinfo | Teaminfo

olympiad_2010_open_36795. TUMX* Tm:149 Cnt:741 Rd:11 Screen
m €& TEY ) Manual swiss-Manag... @7 £ @ =y 1328
7 s, - ~ - i s R
@] programa faz o célculo automatico tomando em conS|deragao 0S seguintes criterios:
_ . - - *

% Resultado em % = Pts.Obtidos / Partidas contabilizadas * 100. O resultado arredonda-se

por excesso para a unidade seguinte.

TI NUmero de adversarios titulados (GM/WGM/IM/WIM/FM).
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FED  Numero de rivais de federacGes distintas do oponente.

FEDH Numero de rivais da Federacdo organizadora

Norma para IM:

IM Elo-@

Obtém-se pela média de Elo FIDE dos rivais. Se um adversario ndo tem elo, 0
célculo é feito com base em 1200. Este valor é introduzido na pagina principal
da caixa de configuragéo do torneio (TUR) no campo: [Rat.mim for rating @].
O resultado arredonda-se para a unidade seguinte.

Norma para GM:

GM Elo-@

GM Rp

Titulo:

Novo:

O procedimento é idéntico ao exemplo anterior.

GM Rp =GM Elo - @ + dp. (em que dp. depende do resultado em % de acordo
com a tabela de conversdo, mais abaixo. O resultado arredonda-se, por excesso,
para a unidade seguinte.

Titulo por performance (GM a partir de 2600; IM a partir de 2450; WGM a par-
tir de 2400; WIM a partir de 2250). Os titulos séo apresentados em letra maius-
cula caso o candidato ainda ndo o possua ou tenha um inferior.

Caso se consiga o titulo aparece a informagao (new).

Tabela de converséao:

0 D % D i D i D % D
100 - &0 2408 60 728 40 72 20 -240
g9 677F 79 2308 359 63f 39 80 19 -251
g8 389K 78 220 38 37H 38 -87H 18 -262
a7 338K 77 2118 57 S0f 37 054 17 -273
g6 301 76 2028 356 43F 36 102 16 -284
g5 4708 75 193 355 30f 33 -110 15 -296
g4 444 74 184f1 54 20H 34 117 14 -309
g3 4228 73 175 53 21 33 -125H 13 -322
a2 401 72 166f 52 14f 32 -133H 12 -336
g1 383 71 158f 51 TH 31 -141H 11 -351
a0 306F 70 149 50 0 30 -149¢ 10 -366
89 351F 69 141 49 -TH 29 -158H ¢ -383
g8 336F 68 133 48 -14f] 28 -le6l & -401
87 322K 67 125 47 -21F 27 1758 7 -422
86 309K 66 117H 46 -298 26 184 6 -444
g5 296K 65 110§ 45 -36f 25 -193H 5 -470
84 284K 64 102[ 44 -43f 24 -202H 4 -501
83 2730 63 05H 43 -S0f 23 211 3 -538
g2 2028 62 87H 42 -37F 22 220 2 -589
g1 231F 61 0 41 -03f 11 -230H 1 -677
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[Criar arquivo Excel de Titulo FIDE / “Create FIDE title - Excell File”]: Aqui gera-se
um ficheiro Excel, no qual esta contido uma folha para cada jogador que tenha obtido um novo
titulo.

Certificate of Title Result IT1
Grandmaster
MName: Barrientos First name: Sergio E Sex male
ID-number 4401824 Federation: COL
Date of birth: 1986/06/29 Place of birth:
Ewent: 39th Olympiad Khanty-Mansiysk 2010 Start: 2010/09%21 Close: 2010710703

Chief or supervising arbiter 1A Sava Stoisavljevic, SRB - ID 91354! number of rounds:-" 11

number players not from title applicant’'s federatio” 11 number of rated opponents 10

number players from host federatior” 2 Total number titled opponents "9

Where applying 1.43e:
number of federations 134 number of rated players not from host federation: "621

number of players not fram host federation holding GM. IM_ WGM, WIM title342

Special remarks:

rat. acc.
Rd|Opponents D Fed rating | 1.46c/e| title score
1 |Debesay Yohanes ] ETH ] 2200 1
2 |Macias Murillo Bryan 3603286 | ECU 2377 I 1
3 [Ganguly Surya Shekhar 5002150 IND 2650 GM e
4 |Podolchenko Evgeniy 135604134 | BLR | 2508 [ 1
5 |Kuderinov Kirill 13701568 | KAZ 2481 I 1
6 |Bezgodov Alexei 4105257 | RUS | 2485 GM la
7 |lzguierdo Daniel 3000044 | URU | 2275 Fi 1
8 |Astaneh Lopez Alex 2501430 IRL 2393 FIM 1
9 |Kanep Meelis 4501047 | EST 2532 GIM Ya
10 |Rublevsky Sergei 4115309 | RUS | 2683 GIM 1a
11 |Peralta Fernando 106309 | ARG | 2572 GM 12
R(a) = @ Rp = Eﬁi} Total score: &% dip) '.'Zi
acc.1.46c/1.45e
Arbiters signature
Federation confirming the result: Date: 201010/07

Mame of federation official: llya Levitov Signature

Mote: Unrated = 1200, but 22 1.45c. Score= 1, 1% 0
The organizer must provide thiz certificate to: each player whe has achieved a title result,
to the erganizing federation, the players federation and the FIDE Office.

Programm Swizs-Manager entwickelt und Copyright @ won Dl.Heinz Herzeg, 1230 Wien Joh . Teufelg. 38-47/7/9,
Mail:h.herzeg@s=wizs-manager.at, Homepage http://zwizs-manager.at, UserFPX - Federacdoe Portuguesa de Xadrez, 201

R(a) significa “Rating average” / Elo médio de todos os rivais com Elo FIDE. (Ver IM Elo-
@, ou GM Elo- @ na listagem de Informagcdo de titulos FIDE)

Rp significa Performance de Elo (Ver IM Elo- &, ou GM Elo- @ na listagem de Informacao
de titulos FIDE)

N NUmero de rivais.
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[Confirmacdo de titulo FIDE para um jogador / “FIDE Title confirmation for one
player”]: Aqui se pode confirmar se um determinado jogador obteve ou néo o titulo.

]
Dl 20| BIRIREFIE elelald RITRR IR 2 el

2266 1970¢10:/11 FM PAR 3700062
2572 1979/00/00 GM ARG 105309
2423 1991:01:091M POR 1903063
2016 1994/1026 SRI 9902600

1 103 Peralta Eduardo
2 717 Peralta Fernando
3 280 Pereira Ruben

4 539 PereraWC C

CXCNAEY

[ Fide Titte confirm... (= [OJE9

Select title

[om

Please select playerteam 0K

Name or code: Per

olympiad_2010_open_36795.TUMX* Tm:149 Cnt:741 Rd:11 Screen

m € E ) Manual swiss [ IETICT SRR (% Microsoft Excel - v [[2) o pel @m 14142

Importante: Aqui ndo se comprova se 0 jogador cumpre 0s requisitos para o titulo. Isso é da
responsabilidade do titular.

Outros / “Other” - Aqui podem introduzir-se outros dados com interesse para a configuragao
do torneio que se pretende criar. A chave da base de dados obtém-se quando se carrega o torneio
no Servidor do Chess-Results.com.

Explicacdo dos Menus:

- File/Ficheiro: Dentro deste menu encontram-se varios comandos: “New tournament” - Criar
um novo torneio; “Load tournament” - Carregar um torneio ja existente; “Save tournament” -
Salvar/gravar o torneio; “Save tournament as” — Salvar/gravar o0 torneio com um novo nome;
“Start new program” — Para iniciar/abrir um programa ja criado e permitir trabalhar em simul-
taneo com outro(s) programa(s), sendo possivel gerir varios torneios ao mesmo tempo, sendo fa-
cil, com a ajuda do comando <ALT> + <TAB> mudar de um programa para outro; “Notepad” —
Bloco de notas que, depois de activado, abre uma janela onde se podem registar notas pessoais. O
Notepad é global (independente do torneio). “Printer set-up” para configurar a impressora que
se vai utilizar. “Exit” para sair do programa. Se a informagao ndo tiver sido gravada, € solicitado
ao utilizador para o fazer.

- Input/Introducéo: Permite inserir os dados do torneio; as datas; os resultados; introduzir ou
remover jogadores. Com o icon “SP” ou com comando (Input/Input Players) abre-se a caixa
de dialogo “Enter new players from rating list” sendo muito facil procurar os jogadores ¢ intro-
duzi-los bastando escrever as primeira letras do nome e fazer “Enter”. Convém assinalar que
poderemos acrescentar jogadores em qualquer momento do torneio (sempre que seja por sistema
suico).

Na grelha “Update players data” [SP] pode-se fazer manualmente as alteragGes que se de-
sejar para cada jogador. A coluna “Type” define o escaldo etario mas se se pretender, por
exemplo, definir outros grupos etarios mais alargados (U12 e U16) em que os jogadores U08 e



-16 -

U10 jogam no grupo U12 e os jogadores U14 e U16 jogam no grupo U16, deve-se indicar na
coluna “GROUP” quais os jogadores que compdem cada um desses grupos. Nestes casos
deve-se limpar os dados na coluna “Type” ou desactivar a op¢do “Appropriate to field Type”
para evitar que se produza a classificacdo por escalBes etarios. Porém, para se obter a classifi-
cacao por grupos, deve-se activar a célula “Appropriate to field groups” que se encontra na
pestana “Lists” da caixa de configuragdo do torneio (TUR). Se, para além de uma classificacéo
etaria “Type”, se pretender obter uma classificagdo de outros grupos como por exemplo no
Desporto Escolar (BENJ), (INFA), (INFB), (INIC), (JUVE), (JUNI), deve-se aproveitar a
coluna “GROUP” para se definir quais os jogadores desses grupo (xxx). Numa prova nacional
organizada pela FPX podera ser o campo “Group” pode ser usado para inserir 0 nome das Asso-
ciacOes Regionais (AVE; BRA), etc.

B Swiss-Manager (2009/04/02) Torneio das Comemoragées do 25 de Abril [Swiss System with team-Tie break) - [Update players data]

[ File Input Paiting Info oOutput Rd Lists specials Internet Windows @ mEIES
olelal =R R IRRRE R e sall R R R el

No |Last Name/ID no |First Name | gradul Title| Bita.na| Rtg.ir| Birth |sex|Fed  |Type|GrouiD no  JFideno |SourcdCHo [Club Select player

1 Machado Carlos 1633 0 m POR u16 1] 0 Amigos de | = All

2 |Meireles Ana 1610 0 w POR uie 0 0 AMAS " From team:
3 |Costa Jodo Carlos 1593 0 m POR u1e 0 0 Amigos de || search in ratinglist
4 |Ribeiro JoSo Daniel 1418 0 m POR u12 0 0 Amigos de Ui AMAS

5 Rasteiro Rui 1395 0 m POR u12 1] [] Amigos de I
5 |Mendes Pedro 1381 0 m PDR u12 i 0 AMAS VILA POUCA

7 |Silva Hugo Andre 1340 0 m POR u12 0 0 AMAS

8 |Ribeiro Bruno Rafael 1331 0 m POR u12 0 0 AMAS

) Mota Francisco 1329 0 m POR uis o o Vila Pouca

10 Abreu Rui 1310 0 m POR u1is o o Amigos de Ui

11 |Femandes Antonio 1250 0 m POR u1z 0 0 ¥ila Pouca

12 |Gomes Telmo 1247 0 m POR uie 0 0 AMAS

13 |Oliveira Nuno 1200 0 m POR uie 0 0 Amigos de Ui

14 _|Pereira Joaquim 1200 0 m POR u1s 0 0 Amigos de Ui

15 |Pereira Marcelo 1200 0 m POR u12 0 0 Amigos de Ui

16 |Castro Diogo 1193 0 m POR u12 0 0 ¥ila Pouca

17 Vila Real Witor 11650 0 m POR uiz2 o o Amigos de Ui

18 Coutinho Andre 1100 0 m POR ui2 o o Amigos de Ui

19 |Mota Joana 1100 0 w POR u1z 0 0 ¥ila Pouca

20 |Sousa Maria Joao 1090 0 w POR uie 0 0 AMAS

21 |Abreu Vasco 1050 0 m POR u12 0 0 Amigos de Ui

22 |Coutinho Catia 1050 0 w POR u12 0 0 Amigos de Ui

23 |Freitas Maria Inés 1050 0 w POR u12 0 0 Amigos de Ui

24 |Machado Joana 1050 0 w POR u12 0 0 Amigos de Ui

25 Rasteiro Beatriz 1060 0 w POR uiz2 o o Amigos de Ui

< >

« OK
Name or cade:

comemoracoes 25 de abril 2009.TUN Tm:3 Cnt:25 Rd:9 |Screen

Nota: s6 se clica no botdo “OK” para fechar a caixa apos os jogadores terem sido introduzidos;

- Emparceiramentos / “Pairings” <F6>:

Sistemas de Emparceiramento:

FIDE: baseado nas regras da FIDE para o sistema suigo. Os modos “Olympiad” — especial para
as Olimpiadas e o “EM-Mode” — especial para os campeonatos da Europa apenas podem ser uti-
lizados por usudrios especiais. O modo “Evaluation” é um sistema antigo que ja esta desactiva-
do.

Opc¢des de Emparceiramento:

Dividir a lista de jogadores /“Split pairings”: (ndo activo por defeito). Esta opc¢do divide o
“start ranking list” (lista inicial ordenada pela for¢a Elo) em duas metades e ordena-as indepen-
dentemente uma da outra. Imaginemos 100 participantes, os emparceiramentos sao (sem olhar-
mos para as cores): (1 —26; 2—-27; ... 25-50) (51 —76; 52 — 77, ... 75 — 100). Esta opcéo é
valida apenas para as duas primeiras sessdes para torneios com pelo menos 20 participantes.
Depois disto, 0 emparceiramento acontece normalmente num grupo. A ideia é, que um candida-
to ao titulo ndo jogue contra um jogador sem “rating”.
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Sistema Acelerado: (apenas possivel em torneios sui¢os individuais)

Esta opcdo tem uma fungéo similar ao “Split pairings”. Antes do emparceiramento

todos o0s jogadores obtém um score ficticio, imaginario, adicional a pontuacao real

gue possam ter feito dependente do “starting rank”.

Depois disto, o emparceiramento é feito normalmente. Os grupos, os scores ficticios e 0 n° de
rondas podem ser introduzidos através do botdo [Alterar parametros / Change parameters]

Proteger a ronda / “Protect round”: (ndo activo por defeito). (Ver pag. n° 37)

N&o Proibir Emparceiramentos / “No Forbidden Pairings”: (ndo activo por defeito). Contu-
do, no menu “Pairings” existe a possibilidade de se activar a op¢ao “Forbidden Pairings...”
proibindo os emparceiramentos ndo desejados.

Definir a cor para o 1° jogador: Por defeito € Aleatdrio / “Random” mas existem mais duas
opcodes: Branca, Preta.

Iniciar / “Start”: Clicando neste botdo inicia-se 0 emparceiramento da 12 ronda. Demora ape-
nas alguns segundos. O emparceiramento pode ser visivel fazendo <F10> “Lists/Parings”.

No menu de Emparceiramentos existem outras opgoes:

“Set new players”, permite emparceirar novos jogadores. De forma manual, é possivel mo-
dificar/alterar o emparceiramento de jogadores a partir da 12 ronda até a sessdo em curso;
“Set player”, permite emparceirar manualmente um jogador para a ronda seguinte. Estes co-
mandos s6 sao usados no sistema suico individual. Para equipas existe o comando (Set new
Teams / Introduzir novas equipas) que é idéntico.

Importante: Os emparceiramentos manuais sao da sua responsabilidade. O programa apenas
informa se os jogadores ja foram emparceirados anteriormente.

Suspender/Nao Emparceirar um jogador: Através do comando “Exclude players” ¢é apre-
sentada a lista de todos os jogadores. Fazendo duplo cligue sobre um deles, abre-se uma caixa
de didlogo que permite suspender/desactivar, temporaria ou definitivamente, um jogador nas
rondas seguintes. Mas atencdo! a atribui¢do de “Exclude player” (jogador suspenso/ndo empar-
ceirado) deve ser feita antes do emparceiramento da(s) ronda(s) pretendida(s). O mesmo aconte-
Ce para a sua reactivagéo.

(= - [=]x]
S == == A S N R N U NN =t
‘-

H(=E -
1 (34) Barra Horacio 0 1770 1954-00-00 . 3
2 (12} Belsley Alemandre 0 1636 1935-00-00 LS playen exclude / withdraw: X
3 (43" Bolhari Orfeh 0 2127 N
4 (36) Branco Ricardo Joao Fe 0 1965 1978.-08-03 Machado Joaguim Carlos Da Cunh
5 (39) DBrandac Alvaroc Sousa 0 1805 1949.-00-00 S60
6 (53 Castro Fernando 0 2100 1959.-00-00
7 {3} Castro Francisco D 2128 1985.-00-00 Check means that the player has been paired.
g (23 Castro Henrigue 0 2221 138700400 =
9 (35) Cibrao adolfoc Jose Oli 1747 0 1854-02-02
10 (14) Costa Joao Sequeira D 1618 1334-00-00 Tis ~
11 (10) Costa Vitor Manuel 0 1704 1376-00-00 ™ Round 3
12 (24) Cruz Eduarde Filipe Sa 0 0 18930000 Tl % Round 4
13 (25) Dias Iwo 0 0 1998-00-00 U1z
14 (1) Fungusiro Manusl anton 0 2226 1975-05-30 [~ Hound &
15 (11) Gomes Bruno Miguel De 0 1667 1989.-00-00 uzo ¥ Round &
16 (37) Guimaraes Alvaro 0 1952 1950.-00-00
17 (21) Lesteiro Lores Hanusl 1945 0 1950-01-01 ¥ Round 7
18 (20) Lopes Diogo Alberto Fo D 1405 1991-00-00 uis
19 (13) HMachado Carlos D 1628 1934-00-00 Tis
20 (26) HMachado Joaguim Carlos 0 0 1867-00~00
21 (23) HMarinho ilice Maria Ol 1378 0 1892-05~14 F U18
22 (27) Margues Fernando Gones 0 2000-00-00 L0 " 0K
23 (22) HMargues Tiago Alexandr 1381 0 1892-05-28 Ui
24 (93" HMartinho Huno Migusl D 0 1748 1993-01-27 Tl
25 (73  Martins Brunc Diogo 0 1847 1990.-00-00 Uz = ~— = ; |
26 (17) Meireles Ana Maria Que 0 1541 19941026 F 16 Do not pair remaining rounds ‘ X ance!
27 (28) Meirelss Jose Filipe B 0 0 1956.-00-00
28 (29) Mendes Pedro Machado i 0 1999.-00-00 isk]
29 (83 Minakov Yaroslaw 0 1806
30 (6% HNowais Carleos Joao Fer 0 2006 1990.-00-00 uzo FOR 1904450
31 (15) Oliveira Maria Ines 0 1570 1936-00-00 w 14 FOR 1909436
32 (30) Rasteirc Rui Manuel 0 0 1838-00~00 Tiz FOR 1924206
33 (31) Ribeiro Bruno Rafasl L 0 0 1398-00~00 Uiz FOR 1908081
34 (32) Ribeiro Joao Daniel 0 0 18970000 Uiz POR 1908383
35 (16) Ribeiro Ricardo Andre 0 1553 1994-00-00 Tl POR 1908413
36 (38) Rodrigues Joao Carlos 0 0 1963-00-00 POR 1915886
37 (33) Rodrigues Luis Filipe 0 i POR 1924311
38 (18] Silva Luis Neves Da 0 1469 13950000 14 OR 1919121
Please select player/team v oK

.; Inicio cEmBE | Es ANAGER - F... | [ Em
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A opcéo “Exclude player” é especialmente Gtil para gerir torneios longos em que é permitido
aos jogadores escolherem um nimero determinado de “Byes”, por opcao. Desta forma evitam-
se faltas desnecessérias.

E possivel listar uma tabela com todos os “Byes” solicitados pelos jogadores sendo conveniente
publicar na sala do torneio para efeitos de consulta. Para se obter esta lista acede-se ao comando
{Info / Bye}

D Bye information
Campeonatos Nacionals de Jovens 2U039/2070 - Sub1b

Bye information
|Rd.[Name

Santos Ana Maria C Pereira Dos
Francisco Ines Antunes

Felix Dinis Silva

Ribeiro Mario Rafael Mendes
\Afonso Salome Dias

Pinto Diogo Jose Dinis

Program Swiss-Manager developed and copyright @ by DI.Heinz Herzog, 1230 Vienna Joh.Teufely. 39-47i7/9,
Mail-h.herzog@swiss-manager.at homepage htip iswiss-manager.al, UserFPX - Federagfo Portuguesa de Xadrez, 2010/04/18
‘oufind all defails ofthis toumament an hitp:ifchess-results.com

~| DTN =

Name/code: page 11 ‘ ‘ ‘ [ prne |

Os regulamentos assinalam que os “Byes” devem ser pedidos no inicio do torneio e evitados nas
duas ultimas rondas. Se, por ex., um jogador indicar, no inicio do torneio, que néo vai jogar na
5% ronda, ndo é necessario esperar nem nos preocuparmos com o0 emparceiramento dessa ronda
para o retirarmos nem nos preocuparmos com a sua inclusao/reactivacao para a 62 ronda como
se tem de fazer noutros programas, bastando desactivar no inicio do torneio a respectiva célula
correspondente a 5% sessao.

Importante: Todos os jogadores ndo emparceirados por opgdo propria recebem, por defeito, ze-
ro pontos ndo lhe sendo atribuida qualquer cor. Para se atribuir outro resultado, por ex. %2 pt., é
imperioso activar no Menu “Other” da Caixa de Configuracdo do torneio (TUR) a célula para
introducdo de resultados dos “Excluded players”.

Activando-se esta célula, ao introduzir os resultados, ronda a ronda, teremos de introduzir
também a pontuacdo para os jogadores excluidos/ndo emparceirados. Alias, o programa
ndo permite efectuar o emparceiramento da ronda seguinte dando uma mensagem de alerta
“Missing results/Resultados em falta”. O programa atribui automaticamente a pontuacéo dos
jogadores com “Bye for¢ado” que resultam do facto do jogador ndo ter sido emparceirado pelo
facto de existir um n® impar de jogadores para essa sessdo. Esta condicéo é assinalada logo a
partida aquando da configuracdo do torneio através da caixa [TUR]. Se for o caso de um “Bye
por opgdo do jogador” deve-se atribuir a pontuacdo que constar no regulamento da prova que,
habitualmente, é de % pt. Tratando-se de um jogador eliminado da prova deveréa ser atribuido
zero pontos. Nestes casos, convém ter claro que tipo de jogador é cada qual ja que o programa

ndo distingue.

Com a opc¢do “Pairing/Continue Player” a excluséo é cancelada e o jogador é reactivado po-
dendo continuar a jogar.

Nota: na caixa de didlogo, as rondas ja jogadas aparecem em tom acizentado ndo podendo ser
modificadas.

No caso de existir um n°® impar de participantes, o jogador “Bye” é determinado automaticamen-
te pelo programa. Contudo, existe a possibilidade de coloca-lo de forma manual recorrendo ao
comando (Pairings/Give Player Bye).

Importante: é da sua responsabilidade introduzir “Byes” manualmente. O Unico controlo e a
Unica informacdo dada pelo programa é a de ja ter existido um “Bye” anteriormente.

Com o comando “Forbidden Pairings” pode-se impedir emparceiramentos ndo desejados.
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- Info: este comando fornece informac&o diversa sobre o status do torneio e estatisticas com in-
teresse para a FIDE e informagdes Uteis sobre os jogadores como o Rating-Elo, Byes, Exclu-
sOes, etc.);

- Saida de dados/Output: Basicamente cada lista pode ser direccionada para o écran, directa-
mente para a impressora, ou, exportar-se a um ficheiro externo com o formato (.Txt), (.XIs),
(.Doc), ou (.Html).

Se no menu “Output” ndo estiver activada a opgao “Print parameters”, a impressao da lista
pretendida faz-se de imediato. Caso esteja activada essa opcao, logo que se clique numa lista,
abre-se a uma caixa especifica havendo a possibilidade de se definirem os parametros mais con-
venientes para a impressdo das listas.

Um comando muito utilizado é o “Output several lists” que permite a saida de diversas listas,
quer directamente para a impressora, quer nos formatos (.Txt ou .Html) havendo a possibilidade
de escolher e/ou alterar o directorio de destino.

B8 Print several lists

All available lists Liztz to print/output

+| Starting rank 0
Results round 6 v| Results round 7

v| Results round 7 v| Interimffinal Standing round
Interim/final Standing round 6 v+ Table/Tie-breaks round 7

<

Interim/final Standing round 7
Pairings round 6

Pairings round 7
Table/Tie-breaks round &

Table/starting rank round 6

<

Table/starting rank round 7
Results all rounds

Results all rounds descending
Check round 6

Check round 7

checked. Formfeed at the list endj

output output-parameter

f+ printer: v Gridlines
" Text-file [ with tournament data [site. arbiter___]
" HTHML-file v with number of pages. date and filename
Liﬁtﬁmher ¥ Show only the last two rounds
r print

path For html-Files |
? Help
path For Text-Files |
HTML-sample-File | | e End |

Esta caixa de didlogo mostra, na parte superior esquerda, todas as listas disponiveis referente as
duas ultimas rondas. Se se pretender as listas das rondas anteriores é necessario sair desta caixa
e escolher a ronda que se pretende (RD).

Ao sinalizar, do lado esquerdo, as listas que pretendemos imprimir estas sdo copiadas para o la-
do direito da caixa. Se voltarmos a clicar na lista da esquerda a lista correspondente é removida
do lado direito. A sequéncia das listas, no lado direito, corresponde as ordens que vdo sendo da-
das sendo respeitada na impressdo. Caso se pretenda que a saida ocorra no formato Html ou no

formato de Texto sera necessario activar o respectivo caminho.

A forma mais simples, rapida e professional de publicar os resultados do torneio na Internet
é fazer o upload do ficheiro do Swiss-Manager para o “Chess-results.com”. (Ver pag. n° 34)

- RD (abreviatura de Ronda/Round): permite verificar os dados de cada uma das rondas;

- Listas /”Lists”: mostra diversos tipos de listas: por ordem Alfabética, por ordem de Ranking-
Elo, Mapas de Classificacdo Intermédia e Final, Mapas de Emparceiramento e de Resultados;
Lista com prémios por Categorias e EscalGes / ”Category prizes”. (Ver pag. n° 59). As listas
podem ser gravadas como imagem/ “bitmap” o que permite a sua utilizagd0 num programa de
tratamento de texto como o word ficando com melhor qualidade;
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- Especiais/”Specials”: Este menu oferece diversas possibilidades como seleccionar a Lingua
e definir os directorios para os diferentes ficheiros, importar e actualizar as listas Elo, configurar
os ficheiros “PGN” (teis para a transmissao de dados.

B8 Language Selection and directories. . . E@@

Sprache / Language / Jezik / Langue / Dil
¢~ Deutsch / German

¢~ Franzisisch / French
" Turkisch / Turkish
" Tschechisch / Czech
¢~ serbisch / Serbian
" Polnisch / Polish

¢~ Kroatisch / Croatian
¢~ spanisch / Spain

" slowakisch / Slovak

Directories

Path for tournaments: |C:'Documents and Settings', Windows',Datos de programa',SwissManager', Turniere Change
Path for Excel-files: |c:\pocuments and Settings'. Windows',Datos de programa',SwissManager',Excel Change
Path For HTML-files: |cpocuments and Settings', Windows',Datos de programa’,SwissManager,html Change
Path for lists: |cDocuments and Settings', Windows'Datos de programa‘SwissManager'Listen Change
Default settings |
This dialog can also be called later under menue specials/Language Selection and directories...
v g oK
Options dialog El
General ]Input F'Iayers] Lists ]
Text editor |N0(e|)a(l.exe Change
v Adjust window size automatically
Number of backup generations {0..no backup) 4
Number of shown rows in rating list (500..9999) 1000
Delete file list |

Default Settings |

Delete rounds |

¥4 OK | X cancel

Nesta caixa de opcdes existe 0 botdo “Delete rounds” que apaga todos 0s emparceiramentos e
resultados a partir da ronda seleccionada + 1. Costuma-se utilizar para anular os emparceira-
mentos ja feitos quando entretanto aparecem novos jogadores e se pretende ainda introduzi-los e
emparceira-los antes de se dar inicio a nova sessao. Contudo, € preciso ter muita atencao porque
apaga também os registos dos “Exclude players”, reactivando-os para as rondas seguintes po-
dendo dar-se o caso de voltar a emparceirar jogadores que ja tenham sido eliminados ou que te-
nham pedido “Bye”. Uma das formas que se recomenda para desfazer os emparceiramentos é
utilizar o comando <RD> recuando uma ronda em relacdo aquela que se pretende reemparceirar
e, neste caso, a informagao sobre os “Exclude players” mantém-se. Neste caso, porem, se se
quiser introduzir novos jogadores tém de ser emparceirados manualmente pois 0 programa nédo
0S emparceira automaticamente. Se inadvertidamente apagar o score/pontuacéo dos jogadores
podera reintroduzir através do comando <SP> Examine/Change players data (Add Points)

A opgao “PGN” permite a importagdo, em formato de texto, de ficheiros contendo jogos, a par-
tir de uma base de dados externa ao programa como por exemplo o “chess-base” que ¢ uma ba-
se de dados normalmente aceite pela generalidade dos programas.
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eiro PGN gera o seguinte texto/cabecalho:

"AUT9798"] - Nome do evento

[Site "Eichgraben™] - Local da prova
[Date "1997.10.11"] - Data
[Round "1"] - Ronda n® 1

[White
[Black

"Lukacs, Peter"] - Nome do jogador de brancas
"Grosar, Aljosa"] - Nome do jogador de negras

[Result "1-0"] - Resultado

[ECO "A00"] - Classificacdo do tipo de partida (ECO)
[WhiteElo "2520"] - Elo das brancas

[BlackElo "2455"] - Elo das negras

[PlyCount "0"]

[EventDate "1997.10.11"] - Data do Evento

Como fazer o “upload” dos jogos no chess-results.com?
PGN File dialog ]

Event |AXDB Final Absoluto 2008_09
Site |Muséu Alberto Sampaio - Guimar
From round ’1— From board ’1—
To round ,?7 To board ,? M
PGH input file |C:\Xadlez\ChessBase\CBaseQ\A.XDB_Final_Ahsnluln_2l]l]3_l]9,pgn File
PGH output file |E:\Xadlez\l’.‘hessﬂase\l'_‘BaseS\A.XDB_Final_Absolulo_ZIJIJB_IJEI.psq File

Dutput rating Dutput Hame Dutput during PGH hle adjustment

¢ Mational » Hyzek, Alois 7 Missing games are recorded

& International ¢ Hysek._ A_ ¢ Missing games are outputted

¢ int.Rtg. then nat.Rtg. 7« Contained in PGH file

" All Games
chessz-results-Server
I+ Special Databazse-Exportformat chess-results-Server [ gnore round
7 [ English notation
Game-Upload to chess-results.com I

[+ Mo output of academic titles

v output board as subround [e.g. [Round "1_27"])

o

-

Output empty PGH file | Adjust PGH File | J oK | x Cancel |

1) Abrir a caixa de dialogo do Arquivo-PGN;

2) Seleccionar “PGN input file” e indicar o directdrio onde esté a base de dados do ches-
sBase;

3) Seleccionar “PGN output file” (o directério é semelhante ao anterior com uma pequena
diferenca na extenséo final);

4) Seleccionar os parametros necessarios (rondas...); (indicar o n° das mesas);

5) Click “Adjust PGN-file”. Agora os dados no ficheiro PGN sdo comparados com os da-
dos do Swiss-Manager (Nomes, Resultados...)

6) Se aparecer uma mensagem, (resultado errado ou nome nao encontrado) click “Open
PGN-File” (ou open with chess-base) e corrija o resultado/nome e faga hovamente
“Adjust PGN-file”. No caso de existir algum ficheiro pgn vazio com o botdo “Output
empty PGN file” pode introduzir os jogos e assim ndo havera nenhum problema.

7) Se ndo ocorrer nenhum erro entéo seleccione a opgao “Special Database - Exportfor-
mat chess-results-Server”. A extensao do ficheiro de saida “Outputfile” sera alterada
para *psq

8) Click “Adjust PGN file” novamente;

9) Click no botdo “Game-Upload to chess-results.com”

10) E aconselhével fazer o “upload” em cada ronda de todos os jogos. A razio é que a

chave da base de dados dos jogos € o nimero de “starting rank” dos jogadores. Se o
numero de “Start ranking” for alterado (por exemplo, alteracdo do Elo de um jogador e
feita nova reordenacdo da lista), entdo os jogos ficam indexados a jogadores errados.
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Nota: Depois de publicados os jogos na base de dados do “Chess-results.com” pode-se des-
carregar (download) através do link “Games/Partidas”

hess-Resulis.com - Partien - Windows Internet Explorer
@@v |g, chess-results, com, LIRSS |'—. |P =
© Archiva EdicidSn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
s
_|{é(hess-Results.cnm-Partien |_| ﬁ -8 = @ AE @' Q- @'

I General Biasqueda de torneos Bisqueda de jugadores Biisqueda de partidas Registro de carga Registro de carga ({&

Base de datos de partidas del Chess Results

»

Aviso: No hay diferencias entre mayusculas y minisculas. Los campos marcados con *) son obligatorios.

Apellido *)

Nombre

Torneo *)

Clave de la Base de Datos *)
Rondas de la

Rondas hasta la

del afio (afio de fin de torneo) I:I

[ Buscar I[ Descargar en formato PGN ]

DBkey Turniername Rd Partien
22402 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE FINAL 1 9
22402 AXDB - CAMPEONATOQO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE FINAL 2 10

22402 AXDB - CAMPECONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE FINAL 3 10 | v
< ¥

& Inkernet i v Himm v

hess-Results.com - Partien - Windows Internet Explorer

g‘:v |g, chess-resulks, com v | Bl X

Archivo  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

|@Chess-Results.com-Partien | | N~ B = - s # O @ ”
Emparejamientos Res. DBkey Rd. Torneo e
Meireles Ana (1610) - Bolhari Orfeh (2127) 0-1 22402 1 AXDB- CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Castro Francisco (2127) - Costa Joao Sequeira (1593) V2 - %2 22402 1 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASEf
Mano Alexandre {1574) - Azevedo Rui Filipe (2036) 0-1 22402 1 AXDB- CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
MNovais Carlos Joao Fernandes (2011) - Ribeiro Ricardo Andre (1574) 1-0 22402 1 AXDB - CAMPEOMNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE t
Fernandes Vitor Martinho Da S {1556) - Palhares Pedro Manuel {(1912) 0- 1 22402 1 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE f
Silva Luis Meves Da (1537 - Martins Bruno Diogo {1841) Y2 - % 22402 1 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASEF
Minakov Yaroslav (1806) - Dias Ivo Rodrigues {(1528) 1-0 22402 1 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Vale Antonio Jose Pereira Mart (1467) - Barra Horacio (1770) 0-1 22402 1 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Martinho Muno Miguel {1749) - Fernandes Tiago Mesquita (0) 0-1 22402 1 AXDB- CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE f
Bolhari Orfeh (2127) - Gomes Bruno Miguel De Sousa (1698) Y2 - %2 22402 2 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Azevedo Rui Filipe (2038) - Silva Fernando Alberto Freitas {1694) Y2 - Y2 22402 2 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE ¢
Gomes Rui Pedro (1665) - Novais Carlos Joao Fernandes {2011) 0-1 22402 2 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASEf
Palhares Pedro Manuel (1912 - Machado Carlos (1633) 0-1 22402 2 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Fernandes Tiago Mesquita {0) - Minakov Yaroslav (1806) 0-1 22402 2 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASEf
Barra Horacio {1770) - Cunha Jose Miguel Pires (1525) 1-0 22402 2 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE f
Lemos Artur Jorge Capela Gomes (1710) - Silva Nuno Miguel (0) 0-1 22402 2 AXDB- CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE f
Ribeiro Bruno Rafael Leite (0) - Costa Vitor Manuel {1704) Y2 - %2 22402 2 AXDB - CAMPEONATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
Martins Bruno Diogo (1841) - Castro Francisco (2127) 0-1 22402 2 AXDB - CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE
Costa Joao Sequeira (1593) - Silva Luis Neves Da (1537) 0-1 22402 2 AXDB- CAMPEOMATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |

Se encontraron 19 partidas.
Vista de todos los torneos (ordenados cronélogicamente segun la fecha final)

Servidor de Resultados de Torneos de Ajedrez © 2006-2009 Dipl. Ing. Heinz Herzog, masthead, Chess-Results CMS-version D4.I§
& | >
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(- Chess-Resulis.com - Partien - Windows Internet Explorer

5\;; L ‘& hittpe [ jchess-resulks . com/partisSuche. aspulark =4 =224 028 d= 1 2lan=2 v ka | 2~ *
Archivo  Edicidn Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda 7
w A

|@Chess-Resultsmm-Partien |7‘ ﬁ M = @ i |3" @‘ 'Z:li' @‘ ”

[ Buscar ] [ Descargar en formato PGN =

0% de partieSuche.aspx de chess-resulis.com comp... E“;IX'

Emparejamientos

Meireles Ana (1610] - Bolhan Orfeh (2127)
Castro Francisco (2127) - Costa Joao Sequ 0
Mano Alexandre (1574) - Azevedo Rui Filipe
Nowvais Carlos Joao Fernandes (2011) - Ribe
Fernandes Vitor Martinho Da S (1556 - Pal
Silva Luis Meves Da (1537) - Martins Bruno | Tiempa estimada:

Minakov Yaroslav (1806) - Dias Ivo Rodrigug Descargar en:
Velocidad de transferencia:

DMNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
DNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
DNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
DNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
DMNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |
DNATO DISTRITAL ABSOLUTO - FASE |

Ll
Se estd obtenisndo informacidn del archivo:
22402_1_2.pgn de chess-results. com

Vale Antonio Jose Pereira Mart (1467) - Ba Descarga de archivos X\ t

Martinho Nuno Miguel (1749) - Fernandes T| [ Cenar el disiogo ol completar la desca I
Bolhari Orfeh (2127) - Gomes Bruno Miguel ¢Desea abiir o guardar este archivo? I
Azevedo Rui Filipe {2038) - Silva Fernando Abil f
N . Mombre: 22402_1_Z.pgn
Gomes Rui Pedro (1665) - Movais Carlos Jog t
= Tipo: Base de datos PGH, 14,0KE
Palhares Pedro Manuel (1912) - Machado Carlos (1633) 0- -
X i De: chess-results.com E
Fernandes Tiago Mesquita (0) - Minakov Yaroslav (1806 0- t
Barra Haracio (1770} - Cunha Jose Miguel PI.I’E!S (1625) . il = [ e ] [ uardar ] L Fo—— J f
Lemos Artur Jorge Capela Gomes (1710) - Silva Nuno Miguel (0) 0- f
Ribeiro Bruno Rafael Leite (0) - Costa Vitor Manuel (1704) 1 - t
: i ¢ N r 4 -
(BT e Dlogo (1841) CE_IStm FEMEEED (2177, ¢ r 5 N Aunque los archivos procedentes de Intermet pueden ser Cliles, /
Costa Joao Sequeira (1593) - Silva Luis Neves Da (1537) 0- g algunos archivos pueden llegar a dafiar el equipo. 5ino corfia en b
el origen, no abra ni guarde este archivo. jCudl es el riesgo? | o
Ed
Se encontraron 19 partidas. ]
< il | ] g
Lista & Internet 4 v iz -

: Deserhar = ¢ | Formas autométicas = S, ] () A o i3 @8] Ll &y - e A -

8 ?ﬁﬂﬁ!

Pagina - 14- Secgdo 1 15/51 Em 2,4cm Lnl Cal 1 GRA RA EVP SUE Portuguds(  C3F

es - Machado, AXDB Final Absoluto 2008_09 2009
Archivo Edicion Wer Inserbar Partida Modulo Herramientas Yentana dyuda @ H 4 5 ¢ M e J g o« 9 [d &y l;i &° P @ +

Hotacion |Tahla I Entlenamientnl F’Ianil\al Libra I Hefalenmal

Palhares,Pedro Manuel 1912 - Machado,Carlos 1633 0-1
€78 AXDB Final Absolulo 2008_08  (2) 05.06.2009

1.ed e5 2813 Bch 3.2h5 ab 4234 Bf6 5.0-0 b5 6.8b3 &5 -]
7.c3 #b6 2.d4 exdd 985 Mgl 10.ckd4 d5 11 exds Wxds 12.d5
fce? 13.&95 A6 14803 0-0 159d2 Hg6 16.34 b4 17246
Whih 18.8ed WeT 108fe] a5 20%ac! o4 2185 WdT 22h3
23408 Wik 24 figed W4 265 Ecd Bued 26 Dwed Zaed
27.Mnd4 B4 20.2d1 BgE 29.40 Des I0Ec2 Hod 31 8es DiE
3213 Ee3 33.232 Efed 24.06 cxdf 35.%xdf gxc5 38Excs b3
37.4yb3 Exb3 38Ed? Eal 3055 Bab® 40Ec5 he 41 Bec?
®3b4 42.35 £a8 43RBcS Bad 24.bd Bxhd 45.2a2 Eb7 46.%e2
#ha? 47.4d3 Bd7 48.EH5 BbS 40.&cd Rck 50.&ch Exad
51 Eaxa5 fxas 52Eh4 Eoh+
0-1

C78: Ruy Lopez (Defensa Archangelsk/Maller) 0% |—
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Etiquetas/”Labels” — permite fazer etiquetas dos jogadores o que podera ser Gtil para a organi-
zacdo do torneio.

- Prémios Monetéarios/“Money prizes” — (Ver pag. n° 59)

Os prémios monetarios podem ser introduzidos no inicio do torneio por ordem de classificacdo
e ficardo guardados no ficheiro do torneio. Na classificacéo final, um jogador apesar de obter
um posto com prémio, podera ser excluido inserindo -1.

Para o célculo dos prémios existem 3 sistemas, a saber:
A) - “Hort- system” — Sistema especial de repartir 0s prémios;

B) - “Split” — Divisdo equitativa dos prémios;
C) - “Not Split” - Sem Divisdo dos prémios.

- Internet: Possibilita 0 acesso as Paginas oficiais do “Swiss-Manager Homepage” e do
“Chess-results.com”; permite restringir ou nao o “Upload” dos dados do torneio para a base
principal do Chess-results; permite personalizar as listas no Chess-Results e ainda actualizar a
lista rating FIDE;

- ICONS: Est#o colocados numa barra, por baixo dos Menus, e tém a mesma fungéo dos co-
mandos j& estudados permitindo a introducéo rapida dos dados. Os icons do lado esquerdo per-
mitem introduzir/alterar os dados mas os icons do lado direito, com o mesmo aspecto grafico,
apenas permitem visualizar a informacéo.

icons | Atalhos - Teclas de acesso rapido |

I: <F3> |Turniere {carregar torneio)
ELO| <F4> |Rating (lista informativa Elo)
1,2,3...] <F5> |Lista de classificagio (Interim/Final}
A<==>B <F6> |Efectuar o emparceiramento
(1:0) <F7> |Introduzir/Alterar resultados
<F8> |Board List {perfomance por tabuleiros)
(1:0)] <F9> |Mostrar lista de resultados
A===B| <F10= |Mostrar o emparceiramento
Info <F11> |Informacio s/ jogadores
<Ese> |Fechar os menis

Conhecida a funcionalidade dos comandos, vamos criar/carregar diferentes tipos de torneios.
Comecemos pelo Sistema Suico Individual:
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1. Sistema Suico individual (.TUNX)

Clicando em “new tournament” ou no icon “set-up new tournament” vamos dar os seguintes
passos:

1.01 - Escolher o tipo de torneio.

Existem 5 opcBes, como ja vimos. Neste caso, vamos escolher o sistema suigo individual.

A pasta “Turniere” abre-se automaticamente pedindo o nome do ficheiro e o tipo de arquivo.
Usualmente atribui-se ao novo ficheiro o nome do torneio que se pretende criar e selecciona-se
o tipo de ficheiro com a extensédo adequada (. TUNX), neste caso.

Set up new tournament E §|
Guardar en: | 3 Turniere - |‘=_‘“|< v
- 1 || Camp Disk.Sub-05
|_\nﬁ L |<Camp Dist.Sub-10
Documentos [ ]camp Dist.sub-12
TEEEiEe [ |camp Dist.sub-14
T [ ]camp Dist.sub-16
i | camp Disk.Sub-15
Escritorio [ ]camp Dist.sub-z0
; L FORMACAD EM SWISS-MANAGER
-’J]r ] Tesk_SM
i Test_5SM {Individual swiss swstem) Cargquivo TR
kiz documentos [~
-
o
ri FC
Miz gitios de red  Mombre: Torneio Internacional de Guimardes j Iﬂl
Tipo: T ournarnent files [ T Cancelar

Também se pode criar 0 novo ficheiro seleccionando um modelo ja existente na caixa de dialo-
go. Neste caso, ¢ o modelo “Test_SM” (.Tunx); Surge uma mensagem dizendo: “torneio ja
existe. Deseja substitui-lo?”” — respondemos “sim”; abrindo-se uma Caixa de Configuragéo do
torneio (Ver pag. n° 7).

Existe a possibilidade de se copiarem o0s dados de um torneio ja existente pressionando o botado
“Copy Tournament data”, que aparece do lado esquerdo ao fundo da caixa, recopiam-se todos
0s parametros da Caixa de Configuragdo. Isto facilita, por exemplo, o carregamento de torneios
de jovens de diferentes escalGes em que sdo coincidentes diversos dados como por ex. as datas,
0 n° de rondas, o director do torneio, a entidade organizadora, o local dos jogos, 0s critérios de
desempate, etc., sem que haja necessidade de introduzir manualmente todos esses dados. Para
este efeito basta alterar a designagéo do torneio na 12 linha da caixa de configuragéo.

Nota: na definicdo dos escalBes etarios apenas serdo aceites os prefixos “U” (Under) ou “S”
(Superior) e a sua introducao deve ser feita por ordem ascendente, separados por uma virgula,
sem espacos. Se houver necessidade de alterar os grupos etarios ou as abreviaturas ap6s terem
sido introduzidos, 0 « Type » pode ser modificado com a op¢éo « introducdo de jogadores» cor-
rigindo-se na respectiva grelha.

Importante: Para gerar listas classificativas por grupos etarios é necessario entrar no menu
“Lists” e activar a célula “approriate to field type” para que o programa assigne cada jogador
ao grupo de idade que lhe corresponde segundo a data de nascimento.
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Também devemos introduzir as datas de inicio e final da competicdo, imprescindiveis, por ex.
para gerar, posteriormente, ronda a ronda, 0s arquivos (.pgn)

1.02 - Preenchimento dos campos:

O preenchimento da maioria dos campos é intuitivo. Na criacdo de um torneio em sistema suigo
é necessario indicar o n° de rondas, enquanto nos torneios em poule (round-robin) ndo é neces-
sério especificar este parametro, ja que é o proprio programa que calcula em funcéo do n° de jo-
gadores. A fungdo “Replay” (n° de voltas) ndo se usa no sistema suico mas pode ser utilizado
no sistema de poule (round-robin) a mais de uma volta.

A ordenacdo dos jogadores faz-se através do comando (Sorting/Display) escolhendo uma das 3
opcoes oferecidas. Optando-se pelo Elo Internacional, quando os jogadores tém o mesmo rating
FIDE, o programa daré prioridade ao que tenha melhor titulo e em caso de igualdade o que tiver
melhor Elo nacional (apenas como 32 opcéo).

1.03 - Definigdo dos Desempates “Tie-breakes”:

Aparecem varios critérios de desempate ja pré-definidos consoante o tipo de torneio. Aconse-
Iha-se escolher a opgdo “Specials” 0 que permitira seleccionar os critérios apropriados ao regu-
lamento da prova.

Abre-se, agora, um quadro que mostra, na metade superior, todos os desempates possiveis, per-
mitindo seleccionar até um maximo de 5 critérios que ficardo visiveis na parte inferior da caixa
de dialogo. Esta definigdo de critérios de desempate é muito importante porque a classificagdo
final sera determinada pela sua ordem.

Tournament data dialog (Swiss System)

General Tie-breaks ]Lisls ] Boald-Lisl] TournamentNo. ] Fide—TitIe] Other ]

spec. Tie-breaks
Awvailable Tie-breaks

points [gam:
Manually input in field rankcorr. in player-dialog [5]

Sonneborn-Berger-Tie-Break [with real pointg] [7]

Fide Tie-Break [fine] [9]

The results of the players in the same point group [11]

Sonnebomn-Berger Tie-Break [with modified points. analogous to Buchholz Tie-Break] [19]
Sum of the ratings of the opponents [whithout one rezult] [23]

rating average of the opponents [variabel with parameter] [36]

Buchholz Tie-Breaks [variabel with parameter] [37]

Points [G ame-points + Qualifying-points] [42]

Play-off Points [43]

Matchpoints [variabel] [44]

Interim/final standing in accordance with this order

Fide Tie-Break [8]
Buchholz Tie-Breaks [wariabel with parameter] [0.1.N.5.0.N] [37]

Sum of Buchholz-Tie-Breaks [all Results) [25]
The greater number of victories [12]
Performance [21]

| | Line + 1 delete all Tie-breaks

name for Tie-break in final standing |Tie-bleak by Buchholz

Nota: Actualmente, existem cerca de 50 critérios de desempate nos formularios dos torneios.
Neste caso (Suico Individual), normalmente aplicam-se 0s seguintes critérios: [11- Confronto
directo; [37-Buchholz (Variavel); [8-Progressivo/Desempate Fide cumulativo; [12]- O
maior n° de vitorias;[5]- Introducdo manual no campo « Rank Cor » (Ver Apéndice — pags.
63 a67)
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[Linha-1] aumenta a prioridade do desempate escolhido (troca com o desempate precedente na
lista)

[Linha+1] diminui a prioridade do desempate seleccionado (troca com o desempate seguinte na
lista)

[Suprimir todos os desempates] Elimina todos os critérios de desempate colocados na metade
inferior da caixa de diélogo.

1.04 — Listagem de Prémios por Categorias e Escalbes / “Lists” — “Category pri-
Zes”

Esta opcdo da caixa de configuracdo do torneio, possivel apenas para 0 sistema suico, permite
parametrizar as classificagdes por niveis de Elo, por diferentes categorias, por escaldes
etarios e por perfomances. (Ver pag. n° 59)

Nota: Para que a lista de “Melhor jogadora feminina” seja emitida ¢ necessario definir o sexo
(W) ou (F) com letra maiuscula. O programa assume 0s espa¢os em branco como sendo do sexo
masculino.

A definigdo dos prémios monetérios faz-se noutro Ment: “Specials/ Money prizes” como ja foi
dito anteriormente.

A pestana ”Board List” é destinada aos torneios por equipas ndo se aplicando neste caso.

A pestana chamada “Tournament N°” ¢ utilizada pela Federa¢do Austriaca para efeitos de ra-
ting pedindo a respectiva identificacdo do torneio. No nosso caso nao se utiliza.

1.05 - Titulos-Fide:

Preenche-se apenas quando num determinado torneio estdo reunidas condi¢des para uma possi-
vel atribui¢do de normas de titulos Fide. Durante o desenrolar do torneio pode-se fazer o segui-
mento acedendo a janela respectiva.

Tournament data dialog (Swiss System with team-Tie break)

Eenelall Tie-h[eaks] Lists ] BDaId-Lin} TournamentNo. Fide-Title ll:llhe[ ]

For Fide-Title-Info-List

Rtg.min for Title-Norm 2300|
Chief or supervising arbiter |
Federation official |Fernando Castro
minimum games [rule 1.41)
(o |
8
o7
Federation of the Drganizer POR rules 1.43 and 1.44
At least two other federations [rule 1.43)
" Yes
" Ho
r activate rule 1.21 only for the Olympiad [men and women] or Continental
ionzhip [men and ] [apply only rules 1.42.1.46,1.47,1.48,1.49)

v Output only new titleholders
[ Do not consider winning games

Output FIDE-Title-Morm List |

Create Fide-Title Excel-File |

Here it iz not checked any more whether the player alzo Fulfile the requirements for the title.

Fide Title confirmation for one player |
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1.06 - Outros dados / “Other’”

Tournament data dialog {Swiss System} 1'

Eene[all Tie-b[eaksl Lists I BDaId-LislI TournamentNo. I Fide-Title Other

HTML-Filename [axdh_dist_indiv_2009 $ placeholder for round [e.g TUR_$.htm]
Database Key |1 8987

v Allow input of special reszults [0:0, 3:0, 0:3].

¥ Enter results for excluded players [0 as default)

[+ Players can always be paired manually

I~ With Team-Tie-Breaks

[T Add points in the field PtsAdd in the player dialog for pairing and ranking

—Sorting teams in start rank list ding of rating ge of rrating-data output for

{+ best boards ~
£ hirst boards
all sorts of federations rated federations
—Sort of the pairing-li: BT ] ESP
+ automatically sSUl 1 GER
= no automatically sort CZE
—Hh £==>
Please use only tournament type “other tournaments™. The
other tournament types are reserved for very specific
[and ] or A i and not
d d in the
i+ other tournaments For every rated federation. the [unique) Player
) Wiener ¥ereinsmeisterschaft Ident-Number can | d.
£ Wiener Betriebsmeisterschaft Show ID numbers of this federation in all lists
— lindische Mei haf
= Karntner Meisterschaft
" Olpmpiad ESP i
" Staatsliga
i~ KD-System [WM]
¢ European championship
= AUT-Single-Player Eingabe

Esta caixa permite o preenchimento de diversos campos com muita utilidade para o registo do

torneio, nomeadamente, definir o nome do ficheiro “Html|”. O espaco “Database Key” regista
automaticamente o n° do torneio apds se ter efectuado o “upload to chess-results.com”. Per-

mite ainda a introducéo de resultados especiais e activar a célula para introducgéo de resultados
dos jogadores excluidos/ndo emparceirados “Excluded players”.

Atencao! Se se activar esta célula, ao introduzir os resultados de cada ronda, teremos de
introduzir, também, os resultados dos jogadores nao emparceirados. Se ndo for activada a
célula assume, por defeito, (0) como resultado dos jogadores ndo emparceirados, excepto no ca-
so do jogador “Bye”. Isto € muito Gtil para torneios que se prolongam durante uma semana ou
mais, em que os jogadores podem solicitar um nimero maximo de dispensas/suspensdes vul-
garmente designados “Byes” em que se atribui, por ex., meio ponto. H4, portanto, uma diferenca
entre o “Bye automatico/forcado” atribuido pelo programa quando existe um ndmero impar de
jogadores e o “Bye por opc¢do/Exclude player” quando o jogador pede para ndo ser emparcei-
rado.

Permite ainda 0 emparceiramento automatico ou a introdugdo manual de emparceiramentos
“Players can always be paired manually”. Utilizando esta ultima opcao, que se aconselha,
podemos fazer com que determinados jogadores (por exemplo, cegos) joguem todo o torneio
numas mesas concretas sem necessidade de ter de muda-las em cada ronda, ainda que se corra o
risco de se poder infringir qualquer regra do sistema suico.

No caso de participarem jogadores filiados por FederacOes estrangeiras, deve-se activar, no lado
direito, a pestana “ activate several federations” informag&o importante para a atribuigao de
normas e titulos “FIDE”.

Para se validar todos os dados introduzidos é necessario clicar no botdo <OK> fechando-se a
caixa de dialogo.

Caso néo tenha sido introduzido algum elemento fundamental, tal como por ex. o n® de rondas,
0 programa dispara um alerta.

A seguir abre-se a caixa “Enter new players from rating-list” mas para isso é necessario car-
regar/importar previamente as listas Elo da Fide e da FPX.
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1.07 - Importacéo das listas Elo FIDE e FPX:

Um dos aspectos mais relevantes do programa é permitir a importacdo automatica da lista Elo
FIDE:

Como se faz a importacao da lista FIDE?

Indo a barra de Menu: “Specials - Options - Rating Lists - Import Rating List”

Ver no diagrama que a seguir se apresenta aquilo que se devera colocar, que é escolher em 1)
Fide e em 3) digitar o més e ano no formato: Jan 2010. O campo 2) é preenchido automatica-
mente. De seguida, clicar em “Start Import” iniciando-se a importagéo da lista de Elo FIDE.
Depois, para introduzir os jogadores a partir da base de dados criada bastara ir a “Input
Players”, clicando em “Special selection”.

Ratinglist-update @

1) Select Ratinglist Output-File

|FIDE =] Jes | Settings\T '
2] Select Ratinglist-lmportfile, for FIDE, AUT, GER the URL

Ihtlp:Hralings.lide.comldownload!playels_list.zip select | l
3) Data validity (example: April 2002)

Jan 2009

4) Typ of Importfile

e

c Sl ;| r

5) Select fields

D ate-Format
x..any character

CORTRE RS R

6) Start Import

Start Import v 0K

Para importacéo das listas Elo de outros paises é necessario que o formato das listas em Excel
coincida com a formatacédo definida para o Swiss-manager sendo necessario alterar os campos
do cabecalho da lista no Excel, que estéo na linha 1, para:

ID NO Name Sex Fed ClubnumClubNam Birthday Rtg Nat Fide No Rtg Int Title

Para este fim, ver (pag. n° 61): Criacdo de arquivos de rating nacionais

1.08 - Introducéo de jogadores:

Terminada a configuragdo do torneio na caixa principal faz-se “OK” abrindo-se automatica-
mente uma janela para “Introducdo de jogadores”. Esta janela pode ser activada em qualquer
momento fazendo clic no icon (SP) que fica do lado esquerdo da barra de icons. A metade infe-
rior da janela mostra a lista dos jogadores que se vao introduzindo, enquanto a superior corres-
ponde a base de dados que contém a rating-list e de onde se vao seleccionando os jogadores que
introduzimos no torneio. A altura destas 2 grelhas pode ser modificada com o rato movendo a
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linha separadora das 2 grelhas. Se um jogador ndo constar da rating-list tera de ser introduzido
manualmente. Para isso, teclamos directamente os dados nos campos correspondentes da grelha
inferior.

Para se efectuar a busca automatica temos de seleccionar a lista (Fide ou Nacional) clicando na
pestana “rating list” para seleccionar a lista que nos interessa. De seguida, introduzimos o0 nome
ou o c6digo na casa “Name or code” que fica no canto inferior direito do écran.

Quando tivermos seleccionado na lista superior o jogador que nos interessa bastara fazer duplo
clic ou apenas <Enter> para que seja adicionado na lista inferior, que € a lista dos participantes
no torneio. Por vezes, ndo se encontra a primeira tentativa o jogador que se pretende, por algu-
ma razao, como seja o caso de pertencer a outra Federacdo. Necessitamos entdo de fazer uma
busca mais fina. Nestes casos convém preencher os pardmetros do “Int.rating” (de 0 a 2999); a
data de nascimento no formato (yyyy/mm/dd i.e. 1974/12/30) também é possivel introduzir
apenas o ano (yyyy/00/00, por ex: 1974/00/00); a Federacao pela qual o jogador esté filiado, no
nosso caso é (POR) em letras maiusculas. De seguida, escreve-se o0 nome (podera ser precedido
de * para uma busca mais completa) e iniciar a procura clicando no botdo “Start search”. Com
0 cursor podemo-nos movimentar na lista Elo & procura do jogador desejado. A busca de um jo-
gador também pode ser feita pelo n° Identificacdo Fide devendo ser precedido da letra f/F

B8 Swiss-Manager (2009/01/17), Distrital IndividualAbsoluto (preliminar) - 25 Anos GOR Os Amigos de Uirgezes  (Swiss System) - [Enten new players f... EE|

T File Input Paring Info Output Rd Lists specials Internet ‘Windows 7 - ax

B

0|=a| B2 % B (5 7R 8lelalR IR B2 @
List |Name |Tille |Htg.na‘ Fllg_inl‘ Birth |Se:|| Fed |Tppe |slalus |ID no |Fide-no |END ‘Eluh |BNO ‘Eames |Fuinl:|FIlg.oI(|Eas
FIDE |:lem Elias Alves Yitorino 0 0 1934/00/00 BRA U16 2124319 0 0 0 00 0 1
FIDE |Ferreira Vitorino Jose 0 0 1982/00/00 | POR 1917447 0 0 0 00 0 1
FIDE|Ferreira Yitorino Manuel 0 1555 1953/00/00  POR 1908790 0 0 3 00 0 1
FIDE| Teixeira Yitorino 0 0 1956/00/00 POR 1920812 0 0 0 00 0 1
FIDE | Vitorino Luis 0 1889 1959/00/00  POR 1902822 0 0 0 00 0 1
POR |Ferreira Yitorino Jose E 1434 0 1982/07/05 | POR 13687 0 0 0 0 00 0 1
POR |Ferreira Yitorino Manuel 0 1546 1953/09/22  POR 5383 1908790 0 0 0 00 0 1
POR |Vitorino Luis Fernando F 0 1930 1959/04/30  POR 4935 1902822 0 0 0 00 0 1
< >
No_|Last Name/ID no ‘Filsl Name ‘gladu‘Title‘FIlg.na|ng.ir|Hilth |Sex‘Fed |Ippe‘ﬁmu||ID no IFide-nu |Snurct‘ CNo |Elub ‘BND ‘TNu|Shull Nam
< ?

Rating List 9/03/01 (200870] [Bytes in memory:10244421) 84

Sex FIDE [Jan 2009) 2009/03/01 [200870] [Bytes in me:11=g

POR (Jan 2009) 2009/01/08 (3464)

nat_ rating from [T o [Z99

int. rating from 0 o (2999

Date of birth [1950/00/00 o~ [2003/00/00 Acoept Al

Clubnumber from to

federation POR Number random Players Start search

‘ spec.selection | manually input ‘ ‘ ‘/ (114

8 players found in rating list Name or code: | “vitorino

25 GDR 0s Amigo.TUN Cnt:27 Rd:1 Screen

Se se pretender corrigir qualquer erro de inscricdo bastara seleccionar globalmente essa célula
clicando com o rato até que a célula figue azul/activada. Ao introduzir-se a 12 letra o texto anti-
go desaparece.

Nota: Clicando uma vez sobre o cabecalho da coluna, ordena-se a lista por ordem ascendente,
voltando a clicar uma 22 vez ordena-se por ordem inversa.
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1.09 - Datas (icon RD):

A caixa “Dates dialog” serve para ver, introduzir e corrigir a agenda (datas e horarios) das ron-
das. A indicacdo das datas é indispensavel para os torneios a contar para rating.

Para as datas é suficiene indicar apenas o dia e 0 més. O ano é automaticamente completado re-
cebendo 0 ano corrente.

Nota: Se a hora do inicio dos jogos for sempre a mesma, basta indicar para a 12 ronda. As outras
serdo geradas automaticamente ap6s 0 « OK ».

1.10 - O Emparceiramento “Pairings” <F6> [Icon: (A &B)]

Apos a introducdo de todos os jogadores e antes de se proceder ao emparceiramento da primeira
ronda, recomenda-se fazer uma confirmacao dos dados introduzidos para que se possa corrigir
qualquer erro. Para isso é conveniente visualizar duas listas dos jogadores: uma por ordem alfa-
bética para controlar se ndo existe dupla introducéo e outra ordenada por Elo para confirmar se
todos os jogadores tém Elo.

S0 depois se inicia o processo de emparceiramento indo a “Pairings menu” ou fazendo <F6>.
No acto de se efectuar o emparceiramento da ronda n° 1 existe a possibilidade de se utilizar o
Sistema acelerado, que se utiliza guando existe um elevado n° de participantes.

Nota: havendo erros na introducéo de dados ha a possibilidade de serem corrigidos. Se 0s erros
forem relacionados com os dados do torneio entra-se no comando “Input/Tournament...”. Ca-
SO 0s erros sejam relativos aos dados dos jogadores, entra-se no comando “Input/Players...”

Importante: Se um jogador, que tenha sido emparceirado para uma ronda, venha a ser suprimi-
do, o seu adversario é considerado como (Excluded player/Nao emparceirado), ndo lhe sendo
atribuida qualquer cor para essa ronda. Jogadores ja emparceirados anteriormente mas gue, por
qualquer razéo, ndo tenham jogado, podem ser novamente emparceirados.

Se se souber, antecipadamente, que um jogador ndo pode jogar uma ou varias rondas ou que se-
ja excluido pelo arbitro, ndo sera emparceirado nessas rondas. O jogador ndo emparceirado re-
cebe 0 pontos e ndo lhe é atribuido qualquer cor. Deste modo, evitam-se os resultados ganhos
por falta de comparéncia. O jogador pode depois ser reinserido/reactivado.

Depois de terem sido introduzidos e verificados todos os dados dos jogadores, pode-se proceder
ao emparceiramento da 1% ronda recorrendo ao menu “Pairings” ou fazendo <F6>.

Antes de se iniciar o emparceiramento, pode ser necessario, por razdes administrativas, introdu-
zir um jogador manualmente, atribuir um ”Bye” ou ndo emparceirar um jogador na 12 ronda. Pa-
ra isso recorre-se a um dos comandos: “Set Player”; “Set Bye”; “Exclude Player”. Neste Ulti-
mo caso, considera-se (ndo emparceirado/ 0 pontos (por defeito) / sem cor).

1.11 - Introducao de jogadores apés a 12 ronda (Sistema Suic¢o):

Isto s6 € possivel no sistema suico. Pode acontecer ser necessario introduzir jogadores apos o
emparceiramento da primeira ronda. Normalmente acontece em torneios de um dia quando, de-
pois de efectuado o emparceiramento para a 1% ronda nos informam que faltam jogadores na lis-
ta.

A introducdo faz-se de forma normal, clicando no icon “SP” ou no comando “Input/Input
players”. Pode-se, depois, completar os dados do jogador.

Também se pode excluir/suspender um jogador apds o emparceiramento. Neste caso, 0 seu ad-
versario fica definido como ndo emparceirado (dispensado) e sem cor atribuida. O programa
também permite reinserir/reactivar um jogador que tenha ficado excluido/inactivo. E através
do menu “Pairings” que se suspendem e se reactivam os jogadores.
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Nota: Se um jogador for introduzido apds o emparceiramento da primeira ronda, ndo fica auto-
maticamente ordenado segundo o seu potencial Elo. Recomenda-se (providenciando que ainda
nao haja nenhum registo/gavagao dos n°s do “Starting rank™ ) fazer nova ordenagéo dos jogado-
res através do comando <Input/Resort Starting rank list>.

Importante: os conceitos de “exclude player” e “remove player” séo diferentes. Utilizando o
comando (exclude player = withdraw) o jogador fica suspenso / ndo emparceirado, sem ser
eliminado podendo depois ser reactivado/reinserido. Usando o comando (remove player = de-
lete) o jogador é (eliminado/apagado) do ficheiro. Para ser reintroduzido teré de ser tratado co-
mo um novo jogador.

Apobs a introducdo tardia de jogadores o emparceiramento pode ser realizado de duas
maneiras:

- Manualmente - P6s emparceiramento (de preferéncia), através da opgdo “Pairings / Set New
Player”, como se exemplifica mais abaixo.

Nota: neste caso, é necessario que na caixa do torneio, icon [TUR], na pestana [Other] esteja
activado o comando: “Players can always be paired manually”

Recomenda-se 0 Emparceiramento Manual quando acontecer que um ou mais jogadores desejem
participar no torneio depois da 12 sessao ja estar a decorrer nao sendo conveniente interromper 0s
jogos. Também pode acontecer que, em caso de ntimero impar, o jogador “Bye” ja tenha abando-
nado a sala de jogos ou que ndo haja tempo suficiente para se jogar. No caso de s entrar um no-
Vo jogador e 0 nUmero de jogadores, anterior a sua entrada, ser impar é recomendado emparceirar
0 novo jogador com o “Bye”. Em caso contrario, ¢ possivel atribuir o “Bye” ao novo jogador, ou
ndo fazer nada porque o programa atribuird automaticamente. Neste Gltimo caso, o novo jogador
comega a jogar na 22 ronda com 0 pontos (na 12 ronda é considerado como néo tendo sido empar-
ceirado, ficando sem pontos e sem cor atribuida). Sempre que se faca uma introducéo tardia
de jogadores estes sdo considerados como “Excluded players/Ndo Emparceirados” em rela-
¢do as rondas anteriores que ndo jogaram. Nestes casos, se tivermos activado a célula “Enter
results for excluded players” é obrigatério introduzir os resultados das rondas anteriores (ndo
jogadas) sem 0 que 0 programa ndo permite efectuar novos emparceiramentos dando um alerta de
“Missing results” (resultados em falta). Existe a possibilidade de se consultar “Info / Tourna-

ment Status” para ver as rondas com resultados em falta. O Emparceiramento Manual dos
novos jogadores faz-se através do Menu (Pairings/Set New Player...) abrindo-se uma caixa
de dialogo que apresenta do lado esquerdo os jogadores novos que ndo foram emparceirados e 0s
que estdo na condigéo de “Byes” e de “Exclude Players” (ndo emparceirados).

B Set pairings for round 1 manually

Cibrao Adolfo Joze
Guimarases Alwaro

Rodrigues Joao Caxr
Rodrigues Lui=s Fil

Heireles Ana Maris Quei-—
(2) Ca=ztro Henrigque - Silva Lui= Heve=s Da
Vale Antonioc Jose Perei-— Castro Francisco

(1) Fungueiro Hanuel Antoni
183
£33
Bolhari Orfeh — (20) Lopes Diogo Alberto Roo
L5
220
(7

Castro Fernando
Harque=s Tiago Alexandre
Hartin=s Bruno Diqgo py

No. Points Color orderflast rd.
37 Guimaraes Alvaro L] -f-
38 Rodrigues Joao Carlos Marques 1] -f-

Suggestion: | (">| pair
Alternative: | <> | pair

v if playerselection ist unique. then player is incorporat Selection of

[ Automatic pairnngs how players are selected " Playerl

v Paired players are not displayed in the playerselectior + Player2
Ao clicar num desses nomes surge uma dend

ugestdo de emparceiramentg podendo srr Escolhidaj
. . set by Clos .
cor para esse jogador: ; , 1

Nemecorrtrdejogadores na situacdo de inactivos, sem necessidade de refazer o emparceiramento.

BE Swiss-Manager (2009/01/17) FORMAGAQ EM SWISS-MANAGER  (Swiss System) - [Pairings/results of round 3 (5)] HEIET

L] Eie Input Baring Iofo Output Rd  List ecials  Internet  Windows

& x| 23] 5 3 | 6P 108 I R 1 0 e 3] @ e Bl | B 2|

FORMAG RO EM SUISS-MANAGER

== =

organizer (2) f A..X.D.B. - ASS0CiagHo de Xedres do DISTriTo de Bradga
Tour © Director : Mario Gliveira

Chief or supervising arbiter : Eduardso Viana

Arbiter ¢ Artur Lemos

Tauwn i Escola EB 2,3 - Gil Vicente - Urgeses — Guimasfes
RaTing-@ : 1sos

Date r 2008/02/07 To 2008703714

Round 3 on ZO08/02/14 at 10 ha

Bo. SNo. Nawme Frs Res. Prs Neame SNo.
4 4 Martinhoe NMuno Micuel De Blbiic 1 _ 1 TBalemdirec Briunec Reafome]l ledite Y



-33-

Apo6s o emparceiramento manual pode ver-se na lista de emparceiramento um asterisco (*) que
significa que os jogadores foram emparceirados manualmente.

Novo Emparceiramento Automatico (alternativo)

Se se pretender recomegar 0 emparceiramento automaticamente, torna-se necessario recuar o
contador das rondas (Rd). Por ex., se houver necessidade de fazer novo emparceiramento para
a 1% ronda, deve-se seleccionar a ronda zero. Isto so € razoavel se, p.ex., tiver entrado um novo
jogador e a 12 ronda ainda nao tiver comegado. Também se pode apagar/eliminar a ronda através
da opgdo “Specials/Delete Rounds” mas cuidado! Relembra-se o que se disse na pagina 19: O
botdo “Delete rounds” apaga todos 0s emparceiramentos e resultados a partir da ronda selecci-
onada + 1. Contudo, é preciso ter muita atencéo porque apaga também os registos dos “Exclude
players”, reactivando-0s para as rondas seguintes podendo dar-se o caso de voltar a emparceirar
jogadores que ja tenham sido eliminados ou que tenham pedido “Bye”. Portanto, ndo é reco-
mendavel utilizar a op¢do “Delete Rounds” nos torneios que decorram durante varios dias ou
semanas a menos que a organizagdo tenha o registo de todos os pedidos de “Byes” ou dos “Ex-
clude Player” pois tera de necessariamente de os reintroduzir manualmente no programa. No ca-
so de inadvertidamente fazer “Delete Rounds” tem a possibilidade de através do comando <SP>
Examine/Change players data (Add pts) reintroduzir manualmente os resultados.

1.12 - Introducéo de resultados “Input/Results” <F7> [Icon: (1:0)]

Escolhendo o menu “Input/Results”, o fcon (1:0) ou simplesmente fazendo <F7> aparece um
quadro pedindo a introducéo dos resultados:

B Swiss-Manager (2009/01/17) FORMAGAD EM SWISS - MAN!( FR :sw.ss Systemn) - [Enter/change results of round 3]

] Bile  lnput  Parng  Iofe  Qutput RBd  Lists  gpecials  Internet  indows I

Dlelal | EJEJEHE‘JEU JJJ BJRAE.JR:JP_.JE«J 52 @J =

1:0 3%

B

o:1 Empty
1F0F | OF:F

.

OF-0F AG
0:0 | 035 | 0

Castro =
Martins Brunc Diogo
Howais Carlos Jdoac
Dias Iwva
Withdrawn
Withdrawn

MEOVDNGNaWNE
x

RE
D—‘NS‘NHJDK—F
kS
b

Balsley Alsxandre
Costa ¥ikor HManusl
Zacariss Antcnic

FMATOTDLA NS
RS EEEORRERE
NNWHORORDLE

N

“Withdrawn” significa jogadores ndo emparceirados < “Exclude players”

Name or codg:

Os botdes (ue aparecem do lado direito sao IntUItIVOS convindo porem esclarecer que 0 botao
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apresentadas as partidas cujos resultados ainda néo foram introduzidos. Se se fechar a Caixa
de dialogo, ao voltar a entrar abre-se 0 quadro de resultados mas agora sé mostra as partidas que
ainda ndo tém o resultado. De facto, num Torneio com vérias dezenas de jogadores facilita a ta-
refa de preencher os resultados que ainda estdo em aberto, evitando possiveis erros. Se houver
introducdo errada de resultados é possivel rectificar bastando escrever no campo “Name or
Code/Nome ou Codigo” que se encontra no canto inferior esquerdo da caixa de dialogo o n° ou
0 nome de um dos jogadores (brancas ou negras, ndo importa) para aparecer 0 emparceiramento
gue se deseja corrigir. Pode-se, a qualquer momento, alterar os resultados de uma ronda ante-
rior. O botdo “Color” serve para corrigir/mudar as cores de uma partida o que se torna numa
func@o muito Util quando os jogadores se confundem ao sentarem-se no tabuleiro e jogam a par-
tida com cores trocadas.

Ao introduzir os resultados é necessario atribuir os pontos dos jogadores ndo emparceirados, ca-
so se tenha optado por activar a pestana “ Enter result for excluded player”. Nao activando es-
ta pestana o programa atribui automaticamente 0 pontos aos jogadores ndo emparceirados, ex-
cepto no caso do “Bye” que resulta de ser um jogador impar. Neste caso € conveniente ter muito
claro que tipo de jogador é cada qual.

Teclas para introducéo rapida de resultados :

(Esc) |para sair da caixa de dialogo

u] Suprimirfapagar o resultado

1 {1:0)

2 Empate

3 {0:1)

4 {1F : OF})

5 {OF : 1F}

= {OF : OF)

T Partida adiada‘suspensa — para o sistema suico
Alt @ |Posicionar 0 cursor no campo "Mome ou ciédigo™
Alt A |Mostra todos os emparceiramentos (All)

Alt M |Mastra os emparceiramentos sem resultados {Missing)

Importante: Nos torneios em sistema suico, € indispensavel que todos os resultados sejam in-
troduzidos para se poder emparceirar a ronda seguinte. E importante nio esquecer de atribuir,
para todas as rondas, o(s) resultado(s) ao(s) jogador(es) que se encontram em situacao de exclu-
idos/inactivos. Isto acontece nos casos dos jogadores introduzidos tardiamente em que o pro-
grama os considera como “Exclude players” nas rondas em que nédo participaram. SO aos joga-
dores em situagdo de “Bye Forcado/Impar” é que o programa atribui automaticamente o resul-
tado.

Sugestdo: Particularmente nos torneios Blitz/Réapidas, onde os resultados vém em catadupa, uns
atras dos outros, é importante reportar imediatamente os resultados bastando, regra geral, intro-
duzir um ou dois caracteres do nome para se encontrar o0 emparceiramento desejado.

Nota: Os resultados de todas as rondas emparceiradas podem ser alteradas a qualquer momento,
bastando entrar em <RD> para escolher a Ronda e corrigir o resultado.

1.13 - Como administrar diversos torneios simultaneamente?

Tendo-se aberto/iniciado diversos torneios através da opgao “Start new program®, que estejam
a correr em paralelo, para se passar facil e rapidamente de um a outro, utiliza-se 0 comando
<ALT>+<TAB>

Importante: Ap6s cada ronda, deve-se salvar/gravar os dados do torneio para o disco duro e
fazer uma copia para uma “disquette” ou para uma “pen-drive”. E preciso precaver qualquer
imponderavel o que obrigaria a introduzir todos os dados de novo. Depois de gravados, os fi-
cheiros podem ser transmitidos por e-mail com a respectiva extensdo (. TUNx; .TUMXx; .TURX
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ou .TUTX). Para isso, abre-se a pasta “Turniere”, posiciona-se sobre o ficheiro do torneio em
causa e com o botdo direito do rato enviar por e-mail. Ao serem recebidos podem ser copiados e
colados na pasta “Turniere” do Swiss-manager.

1.14 — Como publicar os torneios no Chess-Results?

Basicamente todas as listas podem ser gravadas nos formatos HTML, Texto, ou Excel. Contudo,
0s torneios devem ser publicados, um a um, através do Menu “Internet /Automatic upload to
Chess-results.com” e colocar um link na prépria pagina do torneio para “Chess-results.com”,
ou de uma forma mais elegante, embutir o torneio na propria “homepage” com a ajuda de um
“IFRAME”. Quando se publicam vérios torneios, podem-se juntar para, através de um Gnico
link, se ter a possibilidade de ver todos os outros. Assim, depois de publicados, é indicado uma
chave “database key”. S6 é preciso ir, no Swiss-manager, ao Menu “Internet / Customize lists
at Chess-results.com” e para cada torneio indicar como nos quadros que se anexam:

Databasekey ‘ 65131 [ Search J [ Save K [ Delete tournament

Siiicaltlomepags http://xadrezbraga.blogspot.com/

Chess-Results Homepage l

Short name (linktext) - Sub-08

Group ID - 65131 Global Group ID 0 Io

Sorting within Group ID ‘ 1 Message ID / Datatyp 0 iO

List selction

Schedule | Total statistics i} Olympiad crosstable

Pairing list Top five players El Olympiad Registered teams
Crosstables ] medal-statistics il Olympiad team list

Fields (Player) Olympiad board/category list

/ 7 7|
Rtg / Rtg nat. / Rtg Int. / R e 4
2 ? 5 % =] Show tournamentdetails (default value)

TieBreak1/2/3/4/5 2 B 2 N 2 R ‘ <
Title / Group / Typ / Sex B = & & Show flags (default value)

ID-Number / FIDE-ID Number =

federal state / fed. state long form L

Federation / Fed. Long form / flags */

Clubname 4

Typ / Group / Fed / Elo in Pairing list ¥l )

n/ We/W-We / Rtg+/- / Rtg-Avg ~ & & @

Links / all groups ﬂ = =

Fields (Team)
Code / Group / Info
Teamname short form / Teamcaptain

Fed in field Code (Default Team short name)

Flags / Links / all groups = = = & [ Upload history | [ Show tournament

O 1° quadro refere-se ao Camp. Nac. de Jovens do escaldo Sub-08 e vai servir-nos de base para
juntar no mesmo link os outros torneios.

Vejamos: A “Database Key” é 65131 e o “Group ID” também sera 65131. A ordenacdo desta
caixa dentro do grupo que se pretende criar sera 1.
Deve-se activar os botdes “Links/all groups”.

Agora passamos ao ficheiro do swiss-manager do escaldo Sub-10 e fazemos a mesma coisa:
“Internet/Customize lists at...” abrindo-se 0 2° quadro que se segue:

& Chess-Results.com - Turnierparameter verwalten

This dialog allows the organizer to customize the lists.

AXDB - Campeonato Distrital de Jovens (Sub-10) Epoca 2011/2012

Databasekey 65132 ( Search I Save [ Delete tournament
Official Homepage http://xadrezbraga.blogspot.com/
Chess-Results Homepage ]

Short name (linktext) Sub-10

Group ID

65131 Global Group ID [0— [0—
2 Message ID / Datatyp ]O ]O

Sorting within Group ID

ui

List selction

Schedule ¥ Total statistics ] Olympiad crosstable

Pairing list [+ Top five players ] Olympiad Registered teams

Crosstables ] medal-statistics 1} Olympiad team list

Fields (Player) Olympiad board/category list

Rtg/Rtg nat. /Rtg Int. / Rp ‘ ‘ N‘ ‘ ‘ 1' ‘ = Show tournamentdetails (default value) i}
TieBreak1/2/3/4/5 ~ ¥ & La

= Show flaas (default value) 1


http://chess-results.com/
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Se repararmos agora a “Database key” do escaldo Sub-10 é 65132 mas o “Group ID” devera
ser a referéncia anterior 65131 e a ordenacéo “Sorting within Group ID” é agora 2. E assim

sucessivamente para todos os escaldes indicando sempre 0 mesmo “Group 1D para todos 0s
torneios e clicando no botéo “Save” para gravar.

Importante: Apenas o criador do torneio no SwissManager tem permissao para efectuar esta
accdo. No caso de ndo indicar a ordem dentro do “Group ID” o programa ordena de acordo com
as “Databasekey”. Posteriormente, para saber a direc¢do em que foi publicado o torneio, utiliza-
remos a op¢do “Internet / Show Tournament at Chess-Results.com” o que fard com que se
nos abra o navegador de Internet com a direccdo da pagina web em que se publicaram todos o0s
dados do torneio.

= C X o I|j |http:Hchess-results.comp’anZUSQZ.aspx?lanzl birdid I'lGoogIa

8] Most Visiked |j Hatmail gratuito |j Fersonalizar vinculos m ‘Windows Media |j Windoves

Google | ~| |Glsearch - & dR - % Bookmarkss PRk - B choo -y pucolink ] autofll (e Sendtar A () settings~

Checs>-Results.com

Chesstournaments-Results-5erver
powered by Swiss-Manager

GER ENG ESP POL SYK CZE

Home Tournament-Database AUT championship FAQ Swiss-Manager ECU FIDE

Campeonato Nacional de Jovens - Portimdo 09 Sub-08 - Epoca 200872009

Organizeris) FP xadrez f AxD Faro
Tournarment director Fernando Gouveia
Chief-arhiter Vitorino Ferreira Dpening cnjovens2008200 122}
Arbiter Eduardo Wiana e Antonio Peixoto
. . - ‘¥ou have chosen to open
Site Escola Secundaria Poeta Antonio Aleixo, Portim3o
Date 2009/02/29 to 2009/04/02 D cnjo¥ens20082009_sub08_20392.TUN
Rating-@ 1070 which is a: TUM File
Pairing program Swiss-Manager from Heinz Herzog, Swiss-Manager tournamentfile from: http:ffchess-results.com
Lastupdste 02,04,2008 12:42:47 / Page cached 06,.04.2009 23:45:45 S0min, ‘what should Firefox do with this flep ————————————————
Tournamentselection Sub08, Subl10, Subl2, Subl4, Suble, Sublg, WVeteranaos
Links Official Homepage of the Organizer € openwith | Auslosungsprogramm far Schachturni... >
Parameterselection no tournament-details, no flags = save Fie
Overview for team  ACO, &vE, BE], BGC, BRA, CBR, COI, FAR, LIS, LRA, PRT, SaM, SET, VRE =
Lists S!‘artingtjjlrank fist, dlphabetical list of players, Federation-, Game- and Title-stat ™ Do this automatically For files like this From now on,
Time-table
Final Ranking crosstable after 7 Rounds, Starting rank crosstable
Board Pairings Rd.1, Rd.2, Rd.2, Rd.4, Rd.5, Rd.6, Rd.7
Ranking list after  Rd.1, Rd.2, Rd.3, Rd.4, Rd.5, Rd.6, Rd.7 o | canca |
Top five players, Total statistics, medal-statistics
Excel and Print Print list, Export to Excel, Export to PDF-File
Starting rank list
Mo. Name ID FideID FED Rtgl RtgN sex Typ Club/fCity
1 Martins Tomas Pires Tavares 31119 1920197 BGG 0 1350 08 Clube Amador Mirandela
2  Rodrigues Luis Filipe Morais F 30745 1924311 BRA 0 1202 08 Amiguinhos Ma& Sampaio
3 Candeias Ivan Edgar Da Cruz 30558 1923293 FAR 0 1175 08 NX Faro LI

1.15 - Como personalizar as listas no Chess-Results?

Podem-se personalizar as listagens com bandeiras (flags) e diversos tipos de dados (escaldo etéario,
sexo, critérios de desempate, Elo e performance) através da opgéo “Internet /Customize lists at
chess-results.com” activando-se os diversos campos conforme se pode ver no quadro abaixo.

& Chess-Results.com - Turni - Windows Internet Expl

O O 2 ‘ ] http://chess-results.com/Stammdaten.aspx?tabkey=268art=18key] =44827 &lan=1&luser=1QVZKL
x

¢ 7 [ Sites Sugeridos v @, Amazon @] eBay &| Jogos WildTangent

(& Chess-Results.com - Tumierparameter verwalten

This dialog allows the organizer to customize the lists.

J—
AXDB- Distrital - Prelimii de GQP T("U
Databasekey a

Official Homepage

CIRQUE DU SOLEIL

www.axdb.pt
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{@ Intemational Chess-Results Server Chess-results.c... i~ B -
Classificacdo apos a ronda 3
Rk. Nome Tipo sexo Gr FED Elo EloI EloN Clube/Cidade Pts. Iig gﬁ gﬁ Rpn w we :,: K rtg+{ a“
Meireles Ana
1 Maria Queiros U18 W POR 1696 1696 1678 CAR 3.0 0.0 3.5 50 22031 1 0680320 0.0
: Bl Jorge capela POR 1650 1659 1671 GOROSATIOOS 55 0p 45 60 1612 10.5068 (75 0 00 éwl“l'!l
Gome e Urgeses . G
Ribeiro Bruno GDR Os Amigos
Rafabl Late . U14 POR 1526 1526 1547 jo i 25 0.0 45 6.0 1649 105032018 0 0.0
Costa Vitor Gdr Amigos -
« Bl S POR 1691 1691 1695 | AT 25 00 45 55 1720 10.5067 57, 0 0.0
Mano Gdr Amigos
ENl :eandee POR 1565 1565 1568 ) 25 0.0 45 55 1687 105033017 0 0.0
Sergio T
Valimamade Apaxes En
o Bl POR 1891 0 1891 pPres 25 0.0 3.0 3.0 1670 10.5
Costa Joao
7 [l carlos uis POR 1559 1559 1554 Sfrggf“ 20 00 45 55 15031 0 032 55, 0 00
Sequeira Da g -
Viana Eduardo GDR Os Amigos
s Bl YE2rESiarde sep POR 1670 1670 1679 ;128 200 2.0 0.0 40 50 16700 0 0.00 0.00 0 0.0
Costa
Fernando Clube Xadrez
9 T POR 1391 0 1391 gyie 2oC 2.0 0.0 35 45 7651 0
Soares
Rodrigues Luis Gdr Amigos
E Hiie Mot U10 POR 1353 0 1353 ot AT 20 00 35 45 8591 0
Oliveira Nuno
11 Bl mioueloa U1s POR 1296 0 1296 CX Gil Vicente 2.0 0.0 3.5 4.0 7591 0
Silva
Ribeiro
12 [El] Franciscor  U12 POR 1287 0 1287 GOROSAMIOOS 54 g0 35 40 8011 0
de Urgeses
Castro
Vila Real Vitor Gdr Amigos
13 b Montairo | Ul4 POR 1346 0 1346 )71 10 20 0.0 30 35 7261 0

e Internet | Modo Protegido: Activado

1.16 - Como ver a performance de um jogador num torneio e a sua variagédo Elo?

A pégina do torneio que esta publicada no chess-results tem listagens com os nomes dos jogado-
res. Fazendo duplo clique sobre um determinado jogador abre-se um quadro idéntico ao que a
seguir se apresenta onde constam informacdes detalhadas, nomeadamente: Nome, Titulo, Ran-
king inicial, Elo, Perfomance, Variacdo do Elo Fide, Pontos, Classificacdo, Federacdo a que o
jogador pertence, Clube, Codigo nacional, Codigo Fide, seguido de um quadro com as rondas
disputadas, os nomes e os clubes dos adversarios, os resultados, as cores com que jogou, as va-
riacdes do elo, etc.

/= International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de datos de torneos - Windows Internet Explorer

@.\;/. - (el chess-resuilts.com ~|[ &+ x| [$2 [[2]-
Archivo  Edicién  ¥er Favoritos  Herramisntas  Ayuda

3 B

| Tnternational Chess-Results Server Chess-results. com... | R SR | = o - [ @) iF- @

Tnformacon del jugadores -~

Nombre Branddo Alvaro
Ranking inicial 40

Elo nacional 1794

Elo internacional 1794
Performance 1883

FIDE elo +/- 20,7

Puntos 5,5

Puesto 19

Federacion POR
Club/Ciudad G Xadrez do Porto
Codigo nacional 4946

Cadigo FIDE 1905350

I Rd. No.Ini. 0O Nombre FIDE FEloN FED Club/Ciudad Pte. Res we w-we K elo+ /- 1
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2. Sistema Suico individual com desempate por equipas (.TUNX)

Trata-se de um torneio suico individual em que os jogadores jogam entre si, incluindo os do

mesmo clube, havendo também a possibilidade de se obter uma classificacdo por equipas.

Caso se pretenda impedir que os jogadores do mesmo clube joguem entre si, sera necessario ac-

tivar o comando “Protect round” no acto de se efectuar o Emparceiramento. Esta op¢éo pode
ser activada/desactivada em cada ronda e s6 deve ser usada com participantes suficientes dado

gue o emparceiramento serd fortemente afectado.

O processo de criagdo deste torneio é muito semelhante ao “Individual Swiss System ““ que aca-
bamos de analisar, os passos sdo idénticos e o preenchimento dos campos é intuitivo. Importa,

contudo, na janela “Other” activar a op¢do “With Team Tie-breacks” e na pestana “Lists” da
caixa de configuracdo (TUR) é necessario definir o n° de jogadores por equipa e activar a op¢ao

“apropriate to field club name” por forma a obter-se uma lista classificativa por clubes. Lista
esta que se obtém através do comando “Lists/Team-List/Ok”

Tournament data dialog (Swiss System with team-Tie break)

Genelal] Tie—hleaks] Lists ] Bnald—Lisl] TournamentMo_ ] Fide-Title Other ]

Database Key 28126

v Allow input of special results [0:0. %:0. 0:32).

[+ Enter results for excluded players [0 as default]

I+ Players can always be pawred manually

¥ With Team-Tie-Breaks

[ Add points in the field PtsAdd in the player dialog for pairing and ranking

HTHML-Filename | 3% placeholder for round [e.g TUR_$%$ htm]

Sort of the pairing-lists
" automatically
f* no automatically sort

Sorting teams in start rank list dil of rating ge of rating-data output for Fed
- —
—~
all sorts of federations rated federations

" AUT-Single-Player Eingabe

tournamenttyp ===
Please use only tournament type “other tournaments™. The
other tournament types are reserved for wery specific
(and ) or Austri and not
d d in the 1
" other tournaments For every rated federation. the [unique] Player
‘o Ident-Humber can Iy entered.
o Show ID numbers of this federation in all lists
—~
—
~ -
—~
" KO-System [wM]
—

Depois de clicar em [Ok] aparece-lhe uma lista “Team Scores” muito compafg
dendo o aspecto visual ser melhorado clicando em “Print Menu”

()

Tournament data dialog [Swiss System with team-Tie break)

o

approbriate to field group
I InU18 also U16. U14._ .. possible

Team evaluation

Player per team 4

Minimum Playver per team 2

General | Tie-breaks Lists | Board-List | TournamentNo. | Fide Title | Dther |
for category price list Rating-performance [rp]
lines/category E ¢~ Fide rating. then default value
rating [ to o & Fide rating. national rating. then default value
— , - -
rating I — o I — Only Fide rating. other games are ignored
EatiG [e to [e Default value (see sheet FIDE-title)
rating o to o I~ Special h for ith FIDE -rating
rating [ to ] I~ For AUT: special handling from 1003
rating [ to 1]
[~ best women
I~ best rankimprovement
¥ appropriate to field type
I~ approbriate to field club name

Statuszeile
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Swiss-Manager (2009/10/27) AXDB - Semi

200972010 (Swiss System with team

Team scores (1);

[]Eile Input Peiring Info oOutpub Rd s specials Internst  Windows 2 =S
ES EEE == = =
[ ==l SIRREEE = e a8 RHESIRR & % e
AXDE — Semi-Rapidas HEad
Epocas de 200972010
organizer (s) AXD BRAGHL
Tournament Director Eduardo Wiana
Chief or supervising arbiter Artur Lemos
irbiter Joaguim Machado
Town Barcelos
Rating—@ 1321
Date zooo/1z2/1z2
Te=umn scores
Final Ranking
1 NXV S. COSME - DIDAXIS 25% o 1zz 156 187
1 Silva Lui=s Miguel Neves Da 7 =) 39 39
2 Gomes Rui Pedro De Sousa 6= 0  31m 3=
3 Oliveira Marias Ines R Machado ] o za 40
4 Dias Iwvo Rodrigues () o 27 38
2 GDR AMIGOS URGESES 2z o 104% 140% 155%
1 Rasteiro Rui Manuel Mendes De S o 2 6% 36
2 HMachado Carlos Antonio F Sz =) Z e 35
3 Costa Joao Carlos Secqueira Da Sz =) ze R e
4 Mano Llexandre Sergio S o 2 5% 34%s
3 CCC BARCELOS Z21% o 93 1z28% 137
1 Barra Horacio R De Oliveira () o z6 34
2 Martins Diogo Faria De Oliwvei S o 22 28
3 Fitas Carlos Miguel Alves 5 o 25 33
4 EBranco Ricardo Joao Fernandes 5 =) zo 33
2 & M ALBERTO SAMPAIO 2o 0 101% 148 158%
1 Castro Henrigue Manuel F De B o 3Z2% 41
2 Castro Francisco Manuesl F () o 30 41
3 Cruz Jose Silva S+ o 25 32%
4 Horbach Yuriy 2 o 14 31*%
5 ESC. EE Z,3 JOAO MEIRA 15% o S0 132% 143
1 Martinho Nuno Miguel De & &= O 31 3o
2 Ribeiro Mario Rafaesl HMendes 4 o Zz3 33%
3 Baptista Rui Miguel Costca 4 o i 25t
4 Gouveis Manuel Afonso Lopes 4 o 17 31
A ¥ MAWMHFEMTRE 19 n el 11 5ke 1253 bt
Name or code: Print | Print menu Excel Plagerinfo Teaminfo
AXDB-Semi-Répidas [2009-2010).TUN* Tm:9 [Cnt:84 Rd:8 |Screen
General | Text-Files | HTML-Files | Columns | other |
Size [point] Lines/page Format Font
s 11 32 ¢ 80 ~+ Portrait | Change
o
8 12 40 ¢ 88 Landscape
— 7 — 13 — 48 o 98 List selection
) "
8  1a — 56 104 L) Standardlist
9 15 64 112 —
10 o 72 —
¢ Other 14 ¢ Other o4 i
= optimal = optimal o
border in mm formfeed Round from/to

Left |6 Above 8 Below (8

Mumber of lists add_fieldwidth

[ [200  in 01 mm

[v Formfeed between lists
[ Formfeed at the listend

= optimal ¢ other
after |D Teams on page 1
after |D Teams after page 1

o
=
Group-distance

o

in mm

Other settings players/lines
I3 h g v with list name
[V weith tournament name I e (= 1
[+ center Tournamentname i title with grey to 999
i3 h tournament data [site. arbiter___] [ same width for same fields
[ weith pages. date and filename —
[~ print empty columns [~ print all columns
Excel-File Dutput List-D efinitions
Sawe and Show as Excel File | Sawve as Excel File Default settings |
? help | Define new List | | Print Preview I g Print | 3 Cancel |

Excell sendo, neste caso, possivel trabalhar o aspecto gréfico:

AXNDEB - Semi-Rapidas
Epoca de 2009/2010
Organizer(s) : A3 BEAGA

Tournament Dhirector © Eduarde Viana

Chiet or supervising arbater | Artar L
Arbiter © Joaquim WMachade

Town : Barcelos

Eating-& : 1341

Date - 2009/12/12

Final Ranking

=g aLe]

Tealn SColes

Para se visualtzar & tTsta classTircativa Thica=se e PTITTL PTEVIEW , OU grava-Se enT [TCHeIro

S
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Apos a introducdo dos dados do torneio e fazendo OK abre-se uma caixa de dialogo denomi-
nada “Teams dialog” para introdugdo das equipas. Fazendo OK abre-se uma caixa para intro-
ducéo dos jogadores que podera ser feita manualmente ou através do botdo (Seleccéao especial)
para o caso de jogadores com Elo Fide ou FPX. O processo de introdugao dos jogadores é seme-
Ihante ao que ja aprendemos. A Unica diferenca est na parte direita da caixa de dialogo onde
aparecem 0s nomes das equipas permitindo associar os jogadores que se vdo introduzindo as re-

feridas equipas.

[l Swiss-Manager (2009/01,/17) BBEBBEEBBBEBBEBBB ({Team Swiss System) - [Enter new players from rating list] _1=] x|
1 File Input Paring Info Output Rd Lists specals Internet ‘indows 7 —lel x|
mEEEE = E === E e = EN R = ]

List [Name Title |Rtg.nalRtg.in|Birth SedFed [Type [status 1D no |Fide-no |cMe_[Club [BM «|[Select player
FIDE|Oliveira Marcio Jose De 0 [ 1970/00/00  BRA 2116057 |0 0 AN

FIDE|Oliveira Marco 0 2088 1979/00/00  POR 1901583 0 0 & Fromteam:
FIDE| Oliveira Marcos Fabio C: 0 [1] 1985/00/00 BRA 2125129 0 [} I” search in ratinglist
FIDE| Oliveira Maria Ines L 1573 1996/00/00w POR 1909436 o o CAR.

FIDE|Oliveira Maria Josiane D 0 [ 1989/00/00  BRA 2125137 0 o EEEA?:.:;::“
FIDE|Oliveira Mario Jorge Roc 0 1903 1978/00/00  POR inactive 1911325 0 [i]

FIDE| Oliveira Mario Luis Valer 0 o 1991/00/00  POR 1910043 0 [} E.Jodo Meira

FIDE| Oliveira Mario Sarmento 1] 0 1992/00/00 POR 1915495 0 0 G.%.Vila Pouca

FIDE| Oliveira Miguel Andrade 0 0 1995/00/00  POR 1911333 0 0 GDRA Lrgezes

FIDE| Oliveira Miguel Carvalha [} o 1980/00/00  POR 1923110 0 [i]

FIDE| Oliveira Miguel Cerqueir. o o 2000/00/00 POR 1914952 o o

FIDE|Oliveira Miguel Chemeto 0 1808 1984/00/00 POR 1906402 0 o _

e T e e n .. Tracomnme oo oranase o r._}'_I

Boar]Last Mame/ID no_ |First Name radu] Tite] Rtg_na| Rrg.if Birth |sex[Fed  [Type[GroufiD no  JFide-no |Sourcd CHo [ Club

1__|Oliveira Maria Ines i 1573 1996/00/00 w FOR 1908436 FID 0O

2 |oliveira Mario Jorge R 0 1903 |1978/00/00 POR 1911325  FID 0

ol
Imnaﬂa.nltemaﬁm_daimm&o_dmmgahores é preciso estar atento e verificar se @ cksbeles-

& eetivare (#2r1l) para ndo se correr o risco do jogador ser introduzido n@ttreretuble, provocan-

o est_mas ﬂ'eam swiss sistem] [arquivo. TUM]. TUM* rTm 8 ‘Cnt14 |Rd'l] |Sl:reen
O TITO. I\IUbbU CdoU, Ild Z IIIPULEbUb

1. Elimina-lo e voltar a introduzir correctamente;
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2. Ir ao botdo “SP-examine /change player data” e alterar o n® da equipa (Tno) — “Team
number”.

Atencao! Nao basta alterar o nome do clube é mesmo necessario alterar o “Tno”.

Apos a introducdo dos jogadores deve-se pedir uma lista para conferéncia dos dados introduzi-
dos através da opgdo “Lists / Team composition”. Nesta lista, no campo “FED”, aparece 0
nome do pais (POR) informacdo que néo é muito relevante havendo a possibilidade de se apro-
veitar este campo para indicar o nome abreviado do clube ou associagéo.

Para isso, entra-se no icon <SP> — “Examine / Change player data” e no campo <FED> alte-
ra-se para 0 nome abreviado do clube (méax. 3 letras) como se pode ver no seguinte exemplo:

B8 Swiss Manager (2009/04102) Swiss System with Team-Tie break ~(Swiss System with team- Tie break) - [Update players data]

DFi\e Input Pairing Info Quiput Rd Lists specials Internet Windows ? -ax
II"B - l H‘Hﬁl‘llﬂ‘.‘é‘ﬂ‘ ‘IIBE EllT %EM"BN‘IIPT‘@‘@‘

No |Last Name/ID no ‘FuslName |oradulTil{ tg.nal R i Bith ISex(Fed |Tyne|Grou/ID o [Fideno  [SourcdCho |Chub Select player

1 |Azevedo Rui Filipe 0 209 1996/00400  CAR 190522 FD 0 v Al

2 |Bohai Ofeh 027 ANA 1505218 FID 0 " From team:

3 [Casto Femando 0 2000 19590000 AMA 1906867 FID 0 | Rt

4 |Casto Francisco 0 2127 198500000 AMA 1903080 FD 0 T

5 |Castro Henique 0 220 19700400 AMA 190309%  FD 0 cat

5_|Costa Joao Sequeit 0 1593 1994/00/00  URG U16 194639 FID 0 ﬂ‘{‘;‘fm

7_|Costa Vitor Wanuel 0 1704 1976/00/00  URG 190741 FD 0

B _|Femandes  Emanuel 0 1938 1930/00/00  CAR 1903799 FD 0

3 |Machado Carlos 0 1633 1994/00400  URG U16 194825 FD 0

10 [Mano Alexandre 0 154 19710000 URG 19027 FD 0

11_|Marinho Nuno Migue! 0 1749 199300400  MEl U1G 19070%  FD 0

12_|Marins Bruno Diogo 0 1641 1990/00/00  MEl U0 1906216 FID 0

13_|Pereia Fetnando Eni 0 1838 197/00/00  CAR 19475 FD 0

14_|Ribeir Ricardo Migut 00 190000 MEl U2 194671 FD 0

15 |Vale Antonia Jose 0 1467 199300400 MEL UT6 1908502 FD 0

16 |Vasconcelos Luis Miguel A 0 209 1991/00/00  CAR 19000% FID 0

¢ »

‘ ‘ ‘ [~ Show in startiank order J oK
Name or code:

Testando ind. com desemp TUN* Tm:4  Cnt16 Rd:2 Screen

3. Sistema Suico para Equipas (Teams swiss system) (.TUMX)

O processo de criagdo deste tipo de torneios é semelhante ao anterior com pequenas diferencas
adaptadas para equipas sendo necessario definir na caixa principal de configuracdo o n° equipas
“Teams”, 0 n° de tabuleiros “N° of boards”. O emparceiramento deve obedecer ao sistema de
pontuacéo/Scoring adoptado podendo ser a base de “Match-points” ou a base de “Ga-
mepoints”.
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“Match points” séo pontos de match, ou seja, o resultado da Equipa (Vitéria, Empate ou Der-
rota) podendo ser (2 pts) para a vitdria, (1 pt) para o empate e (0 pts) para a derrrota, ou, em al-
ternativa (3- 1- 0).

“Gamepoints” sdo os pontos Individuais de cada jogador obtidos nos tabuleiros.

Dado que os torneios por equipas podem disputar-se tanto num sistema como no outro é preciso
estar atento para se definir o primeiro critério do “Tie-break” pois sera decisivo na classificacdo
final.

Tournament data dialog (Team Swiss System)

General ]Tiefl)reaks | Lists | Board-List | Fide-Title | Other |

Designation |b91l| Olympiad Khanty-Mansiysk 2010

Open tournament

Remark{s}

Organizer(s) |

Homepage |www.ugrn7chess.ru-eng-in(lex.hlm e-Mail

Time-Check |40 moves in 90 mimnes and 30 minutes to finish, + 30 seconds per move
Tourn. director |V:|Iey Bovaev, Russia

Chiefarbiter |IA Sava Stoisavijevic, SRB - ID 913545

Arbiter |IA Ashot Vardapetian, ARM - ID 13305670

Federation |RUS Russia j

Site |Klmntyfl‘u1nnsiysk

Rounds 11 mﬁ:ﬂ:‘]}m“ ,7 to ’7

cutoff date rtg min. starting rank 1200

age group
sort startrank automatically ¥ check board order i
1 Sorting Display Rated
replay " Mational rating [~ national
= International rtg. [ international
-~

points for the hye team  rating maximum {nat., int)

AT T

Teams Color for home game pairings according to Matchpts. forfeit team
s WWhite L i

No. of boards gamepoll_\ts 2
" Black = matchpoints (2,1,0) aq
[ all boards the same " matchpoints (3,10} o

Copy tournament data | ? help | v OK | X cancel |

O exemplo que se apresenta refere-se a 392 Olimpiada de Khanty-Mansiysk onde foi utilizado o
sistema suico para equipas tendo os emparceiramentos sido feitos com base nos resultados das
equipas “matchpoints” (2-1-0), como se pode ver no diagrama anterior e, por isso, 0 1° critério
aplicado nos desempates/”Tie-brackes” foi o “Matchpoints” (V=2; E=1; D=0) para haver com-
patibilidade.

Tournament data dialog (Team Swiss System)

General Tie-breaks |Lists | Board-List | Fide-Tmie | other |

spec. Tie-breaks
Available Tie-breaks
Manually input in field rankcorr. in team-dialog [6]
Sonneborn-Berger-Tie-Break (with real points) [7]
Board Tie-Breaks of the whole tournament [15]
Buchholz Tie-Breaks (sum of 1. points of the opj and own points) [16]
Buchholz Tie-Breaks (sum of team-points of the opponents) [22]
The BSV-Board-Tie-Break [24]
_Tie-Breaks {wi two r i Tie-Breaks) [34]
FIDE-Sonneborn-Berger-Tie-Break [35]
Buchholz Tie-Breaks (variabel with parameter) [37]
points (game-points) + 1 point for each won match. [38]
Matchpoints {3 for wins, 1for Draws, 0 for Losses) [40]
Points {Game-points + Qualifying-points) [42]
ints (variabel) [44]
Points ( ints) + i (3 for wins, 1 for Draws, 0 for Losses) [46]
Points (variabel) [47]
Sum of Matchpoints {variabel) [48]
Oy iad ints (2,1,0) (wil lowest result) [49]
Olympiad-Sonneborn-Berger-Tie-Break [50]

Interimfinal standing in accordance with this order

Matchpoints {2 for wins, 1 for Draws. 0 for Losses) [13]
1571

points {game-points) [1]

1581

Na Iﬁbé@éﬁ%ﬁéﬁeﬁar&alemﬂes—ma{(ﬂqéé‘iﬂki pede—veFJse—fam%em—es—gaf]n“e'et em o8 —gamepoints” resulta-

dos individuais por tabuleiros.

-~ -
‘€ International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de dados de torneio - Windows Internet Explorer E]@
P - ]

@ AL chess-results.com o LN e N RS 3 Pl
Ficheiro  Editar  Yer Favoritos  Ferramentas  Ajuda
Google v 2§ Pesquisar ~ 1 52 v R Partihar - &1~ =+ 2 & - Iniciar sess&n ~
7.7 Favaritos 1.5‘ (& sites Sugeridos
. . - P
52|~ | @ O Internet Explorer néo cons... | € International Chess-Resu.., i - B Y = - Pagina v Seguranga v Ferramentas v (gh-
Emparceiramento das equipas - Open ]
4. Ronda a 2010/09/24 as 15:00
NOo. No.Inic. Equipa Equipa Pts. PM Res. : Res. PM Pts. Equipa Equipa NO.Inic.
1 4 | RUS2 RussiaZ2 11 6 - & 10 India IND ey 19
2 5 = HUN  Hungary 8% 6 6 10 China coin
3 o [ aRv Armenia 10 6 6 8% Russia3 RUS: pmm 14
| . —
4 13 NED Metherlands 8 6 & 10 Spain ESP & 16
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Na listagem a seguir véem-se 0s emparceiramentos das equipas por tabuleiros:

|@ International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de dados de torneio - Windows Internet Explorer

BEX)

———

@-\ v 8] chess-results, com
Ficheiro  Editar  Wer Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
Goaogle

7 Favoritos | 5 @ sites Sugeridos ~

»

| | #2|| X

.v. -‘l Pesquisar ~ ¢ {;j - C‘r"i!' Partilhar ~ S] R == g :j Sidewiki ~

ol
% Fl e egviana

% verfficaggo ortogréfica = >

»

(& International Chess-Results Server Chess-resulks.com. . (il & ‘| = v Pigina~ Sequranca - Ferramentas - g~
Emparceiramentos por tabuleiro - Open ~
11. Ronda a 2010/10/03 as 11:00
Tab. 11 = ysrael (ISR) Elo - 2 Ukraine (UKR) Elo 2:2
1.1 GM Gelfand Boris 2751 - GM Ivanchuk Vassily 2754 Ya-V:
1.2 GM Sutovsky Emil 2665 - GM Ponomariov Ruslan 2749 Ya-'a
1.3 GM Redshtein Maxim 2632 - GM Eljanov Pavel 2761 Ya-t2
1.4 GM Mikhalevski victor 2610 - GM Efimenko Zahar 2683 Ya-'%

—
Tab. 1 M Russia 1 (RUS1) Elo - 16 Z_. spain (ESP) Elo 2:2 -
2.1 GM Kramnik Vladimir 2780 - GM Shirov Alexei 2749 1-0
2.2 GM Grischuk Alexander 2760 - GM Vallejo Pons Francisco 2697 Ya-Y:
2.3 GM Svidler Peter 2731 - GM Salgado Lopez Ivan 2595 0-1
2.4 GM Karjakin Sergey 2747 - GM Magem Badals Jordi 2589 Y2 -t
Tab. 15 mmmm poland (POL) Elo - 5 = Hungary (HUN) Elo 112:27;
3.1 GM Waojtaszek Radoslaw 2711 - GM Leko Peter 2724 Ya-ih
3.2 GM Macieja Bartlomiej 2651 - GM Almasi Zoltan 2707 0-1
3.3 GM Miton Kamil 2629 - GM Polgar Judit 2682 Ya-Y2
3.4 GM Bartel Mateusz 2599 - GM Berkes Ferenc 2678 Ya-%
Tab. 10 France (FRA) Elo - 6 Armenia (ARM) Elo 2:2
4.1 GM Vachier-Lagrave Maxime 2721 - GM Aronian Levon 2783 0-1
4.2 GM Fressinet Laurent 2718 - GM Akopian Viadimir 2601 1-0
4.3 GM Tkachiev Vladislav 2632 - GM Sargissian Gabriel 2677 Y-%2
4.4 GM Edouard Romain 2636 - GM Pashikian Arman 2639 Y-t

.
Tab. 4 WM Russia 2 (RUS2) Elo - 25 = Greece (GRE) Elo 212:1%,
5.1 GM Nepomniachtchi Ian 2706 - GM Papaioannou Ioannis 2622 1-0
5.2 GM Alekseev Evgeny 2691 - GM Banikas Hristos 2590 Ya-ta
5.3 GM Vitiugov Nikita 2709 - GM Mastrovasilis Dimitrios 2569 Ya-ih
5.4 GM Timofeev Artyom 2690 - GM Mastrovasilis Athanasios 2556 Ya-Y2
Tab. 3 China (CHN) elo- 30 | W sty (orny Elo 3:1
6.1 GM Wana Yue 2732 - GM Caruana Fabiano 2700 1-0 ¥

- E D0 v
' se utilizou

como 1° critério de desempate o “Match-point”. Por exemplo a Ukrania foi a equipa vencedora.
Realizou 11 jogos (8 vitorias, 3 empates, 0 derrotas) totalizando 19 pontos. O 2° critério foi a
base do Sonnborn-Berger e o 3° critério a base de “Game Points/Pontos Individuais nos tabulei-

ros” totalizando 31 pontos.

|@ International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de dados de torneio - Windows Internet Explorer

=&

@ 3w & chess-results.com RIEIENENE | 2 |-
Ficheiro _Editar Ver Favorltos  Ferramentas  Ajuda
Google | 2 Pesquisar ~ 4+ G52+ s~ EHAPartihar - B~ 09 [ Sidewiki ~ | "2 verificagdo ortografica ~ 2?4 ~ (@ egviana -
5l¢ Favoritos | 5ls @ sites Sugeridos -
; . »
55 - | # o Internet Explorer no cons... | 4 International Chess-Resu... - 8 7 @=n ~ Pagina ~ Seguranca ~ Ferramentas -
Classificacéo final ap6s 11 rondas - Open -~
Rk. Ne.Inic. Equipa Equipa Jogos + = - Des1l Des2 Des3 Des4
1 2 Ukraine UKR 11 8 3 ©0 19 3805 31,0 143,00
2 1 | Russia 1 RUS1 11 8 2 1 18 379,5 28,0 157,00
3 11 Z_ Israel ISR 11 7 3 1 17 367,5 29,0 148,00
—
a 5 o HUNG3MY HUN 11 8 1 2 17 3555 26,5 157,00 L
5 z [l china CHM 11 7 2 2 16 3620 29,0 147,00
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Muito Importante: Os critérios de desempate / “Tie-bracks” devem concordar com o sis-
tema de emparceiramento / “pairings” adoptado no torneio: (Match points ou Game Points). No

caso de se optar, no “Scoring”/pontuacdo, pelo sistema “Match points”, gue normalmente é usa-

do nos torneios por equipas em poule/Round-robin, deve haver o cuidado de se definir como

primeiro critério de desempate o item [13] - Matchpoints - (2 pts para a vitéria, 1 para 0 Empate,

0 para a derrota), ou o critério [40] - (3 pts para vitdria, 1 para Empate, 0 para match perdido). A

FIDE tem optado pelo scoring (V=2; E=1; D=0).

No caso de se adoptar por “Game points” o primeiro critério de desempate deve ser [1] - Score

da Equipa (pontos individuais nos tabuleiros);

Para além destes critérios, e por se tratar de um sistema suico, também se pode usar o Bucholz
[16 ou 22]. Nesse caso, deve-se optar pelo Tie-break: “Special” e seleccionar os critérios de de-

sempate de acordo com o regulamento da prova.

Também se pode e deve definir o valor do n° de pontos a atribuir as equipas dispensadas / nao
emparceiradas, sendo conveniente que isso esteja expresso no regulamento da competicao.

A célula “replay” define o n° de voltas. O programa, por defeito, assume 1, devendo-se alterar
se for diferente. Importa também definir o n°® minimo de jogadores para cada equipa.

Apos a introdugao dos dados do torneio e fazendo OK abre-se uma caixa de didlogo denomina-

da “Teams dialog” para introdugéo das equipas.

B8 Teams dialog 101 =]
Team Team short form |CHo | team captain

1 GDRA Urgezes GDRA Urgezes J.Machado

2 NX¥5_Cosme-Didaxis Didaxis M_Oliveira

3 Escola JoSo Meira E.Jo5o Meira M_Martinho

4 Escola Leonardo ¥Yinci Leonardo ¥inci C.Dias

] CCC Barcelos CCC Barcelos H_Barra

b Circulo Arte Recreio C.AR. E.Fernandes

¥ G.X Vila Pouca G.X Vila Pouca F.Mota

8 Cx Afonsino Cx Afonsino J.Teixeira
Delete | Random | Mo-1 | Mo+l | \/ OK

Name or code: I

Fazendo OK abre-se uma nova caixa para introducdo dos jogadores que podera ser feita manu-
almente ou através do botdo (Seleccédo especial) para o caso de jogadores com Elo FIDE ou

FPX. O processo de introdugdo dos jogadores é semelhante ao que ja aprendemos.

O cursor posiciona-se automaticamente no campo “nome e codigo”. Para reposicionar o cursor
basta fazer <ALT> <Q> e introduzir 3 ou 4 letras fazendo “Enter” surgindo diversos nomes na
lista Elo. Apds a escolha do nome desejado, deve-se fazer “Enter” para introduzir o nome do

jogador e ndo “OK” porgue este comando ndo introduz os nomes fechando o programa.

O nome das equipas pode ser visualizado do lado direito e devera estar activado (Azul) para que

os jogadores fiquem associados a essa equipa através do (Tno - n° da equipa).
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Em caso de introducéo incorrecta, como por ex: troca de equipa, n® de tabuleiro incorrecto,
etc., existem duas hipoteses: 12 Eliminar o jogador voltando a introduzi-lo correctamente; 22, Ir
ao botdo (SP-examine/change player data) e alterar o n° da equipa (Tno — Team n°).

Atencao! ndo basta alterar o nome do clube € mesmo necessério alterar o “Tno”.

A medida que se véo introduzindo os jogadores o sistema vai colocando-os por ordem de tabu-
leiros (1°tab., 2°tab., 3° tab., etc.).

Apbs introducdo dos jogadores, deve-se pedir uma lista com a composi¢ao das equipas
“Lists / Team composition” para confirmar se as equipas e a ordem dos jogadores estdo cor-
rectas.

B Swiss | -Manager, (2009/04/02), SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System) - [Team composition (41)]

Flla Input Pairing Info Output Rd Lists specials Internet  Mindows 7 -8 x

mam@ggm@mmm¢am CHRHEAER]= oI

SUICO POR EQUIPLS e

Date 1 z009/04/22

Tesm composition

1 AMAS Rtg-@i:1755

Bo. Name IRty FED
1 Nowvais Carlos Joao Fernandes 2011 FOR
2 Lemos Artur Jorge Capela Gomes 1710 POR

3 Wiana Eduardo Escudeiro 1672 POR
4 Cunha Jose Miguel Pires 1625 POR

2 CAR Rtg-&:;1978

Bo. Name IRty FED
1 Azewvedo Rui Filipe 2036 POR
2 Wasconcelos Luis Miguel Amaral 2093 POR
3 Fernandes Emwanuesl 1938 POR

4 Pereira Fernando Emidio Amorim 1835 POR

3 E. JOLO MEIRA Rtg-@:1695

Bo. Name IRty FED
1 Martinho Nuno Miguel 1749 POR

2 MWartins Bruno Diogo 1841 POR
3 Melo Dawvid 1615 POR
4 Vale Antonio Jose Pereira Mart 1467 POR
Ribeiro Ricardo Andre 1574 POR

4 GDRAL URGEZES Rtog-@:1626

Bo. Name IRty FED

1 Fembe Trme Srceimden 4chn man

Name or code: Print | Print menu Excel Playerinfo Teaminfo

Test_mas [Team swiss sistem] [arquivo. TUM].TUM* Tm:4 Cnt17 Rd:1 Screen

No caso de existirem erros (jogadores com a ordem de tabuleiro trocada (Bno — Board n°), ou de
jogadores em equipas trocadas por terem um (Tno — Team n°) mas terem sido activados por ou-
tra equipa, existe a possibilidade de serem corrigidos através da opgao “Input/Payers/Update
players data”, ou, directamente através do fcon <SP> “Examine/Change player data”.

Aliés, ao fechar e ao reiniciar o programa é emitido um bloco de notas com alertas de erros.

Importante: Pode acontecer, desde que o regulamento da competicdo permita, haver clubes que
inscrevam mais do que uma equipa num torneio suico por equipas. Recomenda-se gque as duas
equipas mais fortes desse clube (soma dos 4 melhores elos) joguem entre si logo na 12 ronda.
Porém, os organizadores que ndo dominem o “Swiss-Manager” tém dificuldade em conseguir
emparceirar na 12 ronda as diversas equipas dos mesmos clubes.

Como proceder para emparceirar duas Equipas do mesmo Clube na 12 ronda?

Sabendo que, por exemplo, para um grupo de 22 equipas inscritas o programa emparceira se-
gundo o esquema:
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Emparceiramento da 1° Ronda
Mesa| Nome da Equipa | Nome da Equipa
1 |Equipa Um 4wy |Equipa Doze
2 |Equipa Treze ——y Equipa Dois
3 |Equipa Trés ey |Equipa Quatorze
4 |Equipa Quinze (e Equipa Quatro
5 |Equipa Cinco ¢y |Equipa Dezasseis
6 |Equipa Dezassete ¢—p Equipa Seis
7 |Equipa Sete ey |Equipa Dezoito
8 |Equipa Dezanove ——y Equipa Oito
9 |Equipa Nove JP——— Equipa Vinte
10 |Equipa Vinte e Uy (e—) Equipa Dez
11 |Equipa Onze = Equipa Vinte e Dois

A medida que se forem introduzindo as equipas com os respectivos jogadores o programa faz a
ordenacdo das equipas por forca ELO com base nos 4 melhores Elos de cada equipa. Por exem-

B8 Teams dialog =] f5__<
No |[Team Team short form |CHo [team captain code [resignatidrankd Gr Info PisAdd |TableMd ~
1 [AMAS-Al AMAS-A 1] F. Castio 1] =
2 CIRCULD ARTE RECREID CAR o E. Femandes [1}
3 AMAS-B AMAS-B o A Lemos [1}
4 NXVSC-DIDAXIS-A NXVSC-A o M_.Oliveira [1}
5 BRACARA AUGUSTA B.A o A_ Guimaraes [1}
b CXE JOAD MEIRA-A J.MEIRA-A o B. Martins [1}
7 C.C.C.-BARCELOS-A CCCB-A o H. Barra [1}
8 GDRA URGEZES-A GDRAU-A o Witor Costa [1}
9 AMAS-C AMAS-C o A Meireles [1}
10 |NXVSC-DIDAXIS-B NXVSC-B o Inés Oliveira [1}
11 |FAMALICEMSE A.C. FAC o J. ¥eloso [1}
12 |GDRA URGEZES-B GDRAU-B o C. Machado [1}
13 |GX VILA POUCA GXVP o F. Mota [1}
14 |C.C.C.-BARCELODS-B CCCE-B o F.Costa [1}
15 |CX LEONARDD VINCI CHLY o [1}
16 |CX MANHENTE-B CXM-B o [1}
17 |CXE GIL VICENTE CXEGY o F. Costa [1}
18 |CXE JOAD MEIRA-B J.MEIRA-B o ¥. Femandes [1}
19 |GDRA URGEZES-C GDRAU-C o R. Rasteiro [1}
20 |NXVSC-DIDAXIS-C NXVSC-C o Ivo Dias [1}
21 |CX MANHENTE-A CXM-A 1] J. Queiroga [1}
22  |NXVSC-DIDAXIS-D NXVSC-D 1} Carlos Dias 1} e
Delete | Random | No-1 | Ho+1 / 1] %
Mame or code:

No quadro acima as equipas ficaram ordenadas pela forca ELO. Se fizermos, de sequida, 0 em-
parceiramento ndo obtemos o emparceiramento desejado de colocar na 1% ronda duas equipas do
mesmo clube a jogarem entre si. Para isso € necessario ordenar as equipas de acordo com a
tabela de emparceiramento acima indicado. Portanto, vamos ao icon [MA] — “Exami-
ne/Change Teams” abrindo-se a caixa acima que apresenta 4 botdes na parte inferior. Facil-
mente com os botfes (No-1) ou (No+1) deslocamos as equipas para cima ou para baixo posicio-
nando-as pela ordem da tabela de emparceiramento atras indicada, para que resulte 0 emparcei-
ramento desejado.

W Teams dialog
No  |Team Teoam short lorm |CNo [toam captam code [revignatid tank Gt |Info PtsAdd | TabloNa -~
)t 1 AMAS A AMAS A 0 F. Costro 0
2 NXVSC-DIDAXIS A NXVSC A 0 M. Okvoua 0
3 CXE JOAD MEIRA-A JMEIRAA 0 B Martins 0
4 |CCCBARCELOSA cCeeA ] H. Bana 0
5 _|GORA URGEZES A GORAU-A 0 Vitor Costa 0
& CX MANHENTE A CXM-A 0 J. Quewoga 0
7 __|CIRCULO ARTE RECREIO CAR 0 E. Fernandos 0
8 |BRACARA AUGUSTA BA 0 A Gumaraes 0
9 AMAS -C AMAS C 0 A Mowoles 0
10 [FAMALICENSE AC FAC 0 J. Veloso 0
11 GX VILA POUCA GXve 0 F. Mota 0
— |12 AMAS - AMAS -8 0 A Lemos 0
13 INXVSC-DIDAXIS 8 NXVSC-8 0 Inds Dlvena 0
14 |CXE JOAD MEIRA-B JMEIRA-B 0 V. Fernandes 0
15 |CCC BARCELOS B ccce e 0 F.Costa 0
16 |GDRA URGEZES B GDRAU 8 0 C. Machado o
17 |CX MANHENTE B XM 8 0 0
18 |CX LEONARDO VINCY oav 0 0
19 |OXE GILVICENTE CXEGY 0 F. Costa 0
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Agora sim. As equipas ja estdo ordenadas como desejamos por forma a que joguem as du-
as equipas do mesmo clube na 12 ronda.

E chegado 0 momento de sortear as cores para o 1° tabuleiro e proceder ao emparceiramento.

B8 Team pairings of round|1

Torneio Suico por Equipas

Organizer(s) : AXD Braga
Tournament Director : Eduardo Viana
Chief or supervising arbiter : Joaquim Machado
Town : Guimaries - Porfugal
Date :2010/01/19
Round 1 on 2010/01/21
No.|SNo.| Team Pis| Res. Pts|Team SNo.
1| 12 |AMAS-B 0 - 0 |AMAS-A 1
2 2 [NXVSC-DIDANTS-A 0 - 0 |NXVSC-DIDAXIS-B 13
3| 14 |CXE JOAO MEIRA-B 0 - 0 |CXE JOAO MEIRA-A 3
4 4|C.C.C.-BARCELOS-A 0 - 0 |C.C.C.-BARCELOS-B 15
5| 16 |GDRA URGEZES-B 0 - 0 |GDRA URGEZES-A 5
8 6 [CX MANHENTE-A 0 - 0 |CXMANHENTE-B 17
7 15 |CX LEONARDO VINCI 0] - 0 |CIRCULO ARTE RECREIOQ 7
8 § |BRACARA AUGUSTA 0 - (0 |CXE GIL VICENTE 19
9| 20|GDRA URGEZES-C 0 - 0 [AMAS-C 9
10 10 |[FAMATICENSE A.C. 0 - 0 |[NXVSC-DIDAXIS-C 21
11| 22 INXVSC-DIDAXIS-D 0 - 0 |GXVILAPOUCA 11

Prograrm Swiss-Manager developed and copyright @ by DI Heinz Herzog, 1230 Vierma Joh Teufelz 30-47/70,
Ivlailh herzog@swiss-manager.at homepage hitp:lswiss-manager.at, User FPX - Federagio Portuguesa de Hadrez, 2009710727

“
£ >

Hame/code: page 141 | | | | print | print all | end |

Importante: Apdés se obter o emparceiramento desejado, e antes da ronda se iniciar, ou antes
de se efectuar o emparceiramento da 22 ronda, devemos reordenar as equipas pela forca ELO
para que nas proximas rondas as equipas sejam emparceiradas pela for¢a Elo conforme o espiri-
to do sistema suico. Para isso é necessario aceder ao comando “Input” “Resort Starting Ran-
king List”. Se repararmos 0s emparceiramentos mantém-se mas agora o n° de ordem das equi-
pas ja esta pela forca ELO como mandam as regras. Por ex. a equipa “AMAS-B” que para efei-
tos do emparceiramento da 12 sessdo foi ordenada na 122 posicéo, apds a reordenacao pela forca
Elo voltou a posicdo n° 3.

B Team painings of round 1

Torneio Suico por Equipas

Organizer(s) : AXD Braga
Tournament Director : Ecuardo Viana
Chief or supervizing arbiter : Joaquim Machado
Town : Guimaries - Portugal
Date :2010/01/19
Round 1 on 2010/01/21
No.|SNo.  Team Pts| Res. |[Pts|Team SNo.

1 3 [AMAS-B 0 - 0 |AMAS-A 1

|| ] AIRNTSTOAA TITTV AT A 0y . O 1INV RO TIiITMAYVTO. D 10 1
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Através do comando “Pairings” pode-se suspender/excluir / reactivar equipas e proibir em-
parceiramentos.

Proibicdo de Emparceiramentos / Forbiden Pairings 22?7?2277

Uma situacao diferente podera ser a de se proibir que clubes/equipas do mesmo pais joguem
entre si nas trés ultimas rondas. Isto pode acontecer por exemplo nos campeonatos continen-
tais. Para isso é necessario identificar todas as equipas do mesmo pais com o mesmo (Tno). Pa-
ra isso entra-se através do comando <SP> “Examine/Change players data” e atribui-se o
mesmo (Tno) a essas equipas. Depois, no acto de se fazer o emparceiramento é necessario acti-

Introducdo de resultados: <F7>

Entrando no icon (1:0) “Examine/change results” abre-se uma caixa de dialogo “Enter re-
sults/pairings of round 1” que na metade superior apresenta os emparceiramentos das equipas
ainda sem os resultados e na parte inferior aparecem os nomes dos jogadores emparceirados pe-
la ordem dos tabuleiros, isto na opgao “Enter results for players — (Standard)”:

Bl Swiss-Manager (2009/04/02) SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System)

Ele Input Paring Info Qutput Rd Lists spedals Internet Windows 2

i = E I e e s =R == o
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Sempre gue se atribui, na parte inferior, o resultado parcial de cada mesa, o resultado global da
equipa, visivel na parte superior, fica afectado acumulando os resultados parciais.

Existe a possibilidade de se introduzir, para cada tabuleiro, o nome efectivo do jogador que ai
vai jogar. Para isso clica-se no botdo “Pairings” visivel na pequena caixa existente na parte in-
ferior direita, aparecendo ao alto, 0s nomes e a ordem dos jogadores.

B Swiss-Manager (2009/04/02) SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System)

Eile Input Paring Info OQutput Rd  Lists specials Intermet  Windows 2

0|0l @ 5 |75 AR A =) sla)B 66

A-E SF_| 1:0 | Tuk| An | €0 | ELo

M Enter results/pairings of round 1 |Z”E‘E|

Team pairings

. Team GDRA URGEZES Player from

Select player on board 4 " Team 1
@ Team 2
———————— no playver on this board [Sh]
________ Move up player (-1} .
6 Machado Joaguin Carlos Da { 21) Sarting
5 Ribeiro Joao Daniel i 20) | Board
s Alphabetic
" BSY-Boar
Data from
" TU~*File
~
~

Remove
Remove all

s oK
X Cancel

1 wHovais Carlos Joao : Costa Joao Sequeir 1
2 Lemos Artur Jorge whachado Carlos 2
3

3 w¥iana Eduardo Escu H Costa Vitor Manuel

No caso dos jogadores ndo terem sido inicialmente introduzidos e associados as respectivas
equipas o botdo “pairings” fica desactivado ndo sendo possivel a introducdo dos resultados par-
ciais. Nesses casos, apenas é possivel atribuir os resultados globais das equipas através da op-
¢do: “Teams (Standard)”:

[ Swiss-Manager (2009/04/02) SUICO POR EQUIPAS  (Team Swiss System)
File Input Paring Info Output Rd Lists specials Internet  Windows 7

MECEPEEEEEEREEE N =]

M Enter results/pairings of round 1

Team pairings
E OKO MEIRA 0 — 0 CAR Results are missing

0 — 0 GDRA TRGEZES Results are missing

Team result entiy

0 % 1|1)€|2|2)€|3|3!€|4|De|ete| forfeit |

Baonld aF
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“Board — List”: por se tratar de um torneio por equipas este quadro pode ser activado especifi-

cando-se os critérios para classificacdo por tabuleiros individuias.

=

-

|:| Swiss-Manager (2010/04/18 Build: 8.0.0.104) 16th ICSC DEAF OLYMPIAD CHESS Estoril, Portugal 3-13/06/2010 (Team Swiss System)
File  Inf

Tournament data dialog (Team Swiss System)

- =63

General | Tie-breaks | Lists  Board-List |Fide-Title | Other |

for board list

min games

(o

[ Sorting board list

Available criteria

Percent

Rtg-@

number of victories

Lanually input

Games descending (More is better)

Sorting occurs according to

Paints

Games ascending {Less is better)
Performance

v Count forfeit points

~Sorting Player performance list

Available criteria

Percent

Rtg-@

number of victories

Manually input

Games descending (More is hetter)

Sorting occurs according to

Performance
Points

Games ascending (Less is better)
Board

161h_icsc_deaf_olympiad_2010069_34970.TUMX Tm:17 [Cnt:85 Rd:9 [Sereen

FPIEN| Frocurar Ambiznite Trabalho pel %&,) ra ! 22:49
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Trata-se de um sistema em que o0s jogadores jogam todos uns contra os outros. Nao é permi-
tida a introducdo tardia de jogadores como acontece no sistema suico.

O processo de carregamento de dados € intuitivo e semelhante ao sistema suico, tal como a in-
troducéo de jogadores. Antes de se efectuar o emparceiramento deve-se pedir, para efeitos de
correcgéo de erros, uma lista de participantes.

Apos a ordenagdo, que pode ser pela ordem da introdugdo dos jogadores ou aleatoriamente, pro-
cede-se ao emparceiramento para todas as rondas.

Existem 3 modelos para o emparceiramento:

X

Round robin pairings

Sorting
T How players were entered
= Handomly by dravwing;

Pairings
= Standard round robin
Rutzch-Spztem

M anual Pairings-setting
Paarungen handisch eingeben [ohne uberprufung]

AR

Press OK o execute pairings or set
pairings manually

|\/ oK I > Cancel |

1. “Standard Round-robin”: o emparceiramento € feito automaticamente pelo programa se-
gundo um modelo standard;

2. “Rutsch-system”: a ideia é economizar tempo, porque ndo se imprimem os emparceiramen-
tos. Um dos jogadores tem um lugar fixo, os outros, na ronda seguinte, “deslizam” para a pro-
xima cadeira. Os jogadores podem sentar-se sequencialmente mas tera de haver o cuidado de
colocar os tabuleiros com as cores alternadas para que na 12 ronda, p.e., 0s nUmeros impares jo-
guem todos de brancas e 0s pares de negras, ou vice-versa consoante o sorteio. Bastara, na ron-
da seguinte, deslizarem para a cadeira ao lado. E pratico e rapido, nio sendo necessario impri-
mir ou publicar os emparceiramentos. Geralmente usa-se nos torneios de rapidas no sistema de
todos contra todos. Caso o n° de jogadores seja impar mantém-se fixos os tabuleiros e todos o0s
jogadores rodam incluindo o 1° jogador. O jogador (Bye) entra depois para a 12 mesa.

Emparceiramento para a 12 ronda com 10 jogadores | Emparceiramento para a 22 ronda |
Brancas @S2 c0 Brancas WL I=:c Brancas negras negras EGheE Brancas
Jogador n® 1 2 3 4 5 M21 fica Fixo 1 10 2 3 4
Jogador n2 10 9 8 7 6 apenas roda tab, 9 8 7 6 5

L= E Brancas =:c Brancas SHE Brancas Brancas == Brancas [ EEEH
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Emparceiramento para a 32 ronda
Brancas Q=G Brancas @I=-c Brancas
Atencio! 1 9 10 2 3

Rodar tabuleiro

8 7 & 5 4
na 12 mesa Brancas Brancas

3. Emparceiramento manual.

Aviso: E da vossa responsabilidade, no caso dos emparceiramentos manuais, fazer os emparcei-
ramentos correctos. Nestes casos, 0 programa ndo controla a fiabilidade dos emparceiramentos
efectuados.

Em funcdo do n° de jogadores anunciados e do n° de voltas, é determinado automaticamente o
n° de rondas e o emparceiramento efectuado.Recomenda-se o preenchimento da Agenda entran-
do no icon <RD>.

Agora que o emparceiramento esta terminado pode-se obter a lista de emparceiramento
(Lists/Pairings).

A introducdo dos resultados faz-se da mesma maneira que para o sistema suico.

Se houver um n° impar de jogadores, os jogadores sdo dispensados, um em cada ronda.

Como critérios de desempate, deve-se ter o cuidado de aplicar o que for definido nos regula-
mentos das competicBes. Neste tipo de torneios em sistema de poule individual “Round-robin”
0S mais usados s&o:

[11] - Confronto directo; [45] - Sistema Koya; [7] - Sonneborn-Berger (com pontos reais);
[12] - O maior n° de vitdrias; [5] - Introducdo manual no campo « Rank Cor » (ver explica-
¢ao no apéndice dos critérios de desempate)

O que fazer se um jogador se retirar durante um torneio round robin?
e 1. Caso um jogador faca menos de 50% dos jogos:

Entrar no formulario do jogador <SP> "player dialog" e no campo «Status» introduzir

o sinal menos (- ) “Withdrawn — points do not count”, que significa (excluido —
pontos ndo contam). Os resultados aparecerdo entre paréntesis na lista de emparceira-
mento, mas ndo serdo tomados em conta na lista classificativa. Porém, contam para o
rating ELO. Os jogos ndo jogados sdo introduzidos com o resultado “no” (ou outro re-
sultado aplicavel para faltas/forfeit).

e 2. Caso um jogador faca (=>) de 50% dos jogos:
2.1. Entrar no formulario do jogador "player dialog" e no campo «Status» in-

troduzir o sinal mais (+ ) “Withdrawn — points count”. Como resultado



-B3 -

0s jogos jogados contam normalmente mas o jogador é colocado na Ultima
posicéo.

2.2. Os jogos néo jogados séo introduzidos com o resultado “ne” (ou outro re-
sultado para falta/forfeit).

No [Rtgifith [SexlFed |TypelGioufESP4d [Fideno  |SowcdCho |Clb [BNo | TNo|Short Name |rankd Stotus

1 [226 romemer s B4 2087 POR 0 KupovAmtew0 0  N.Fungueio 0

40 19630000 POR 1915666 FID 0 Bacoohugustd 0 J. Rodigues 0

3 [1962 1o50m0m0 P 2979 FD 0 KupovAmtew0 0 N, Lesteo Lo

M AUS 211800 FD 0 Brocaahupust0 0 A Khodooy 0

6_[1519 19570000 PO 1900460 FD O Aonsinos O O JTewein 0 +(wihdown Pints coun)
Si i RuhdiRobinl for Tieaes ((wi 5 (¥ dints do not count

Trata-se de um sisterma em que as equipas jogam umas contra as outras.
Na introducdo inicial de dados é pedido o n° de tabuleiros que constituem cada equipa (minimo:

2 ; maximo: 60).

Pode haver interesse em definir o “Board list” para se obter no final uma lista classificativa das
performances dos diversos jogadores por tabuleiros.
Para introducdo do nome das equipas, abre-se a caixa de dialogo “Teams dialog”.

De seguida, faz-se a introducdo dos jogadores através da caixa “Enter new players from
rating list” devendo haver sempre o cuidado de os associar as equipas a que pertencem. Para
este efeito, no lado direito desta caixa, deve-se seleccionar “From team” para seleccionar a
equipa antes de introduzir o jogador. Depois, procura-se o jogador ou na lista Elo “Search in
rating list”, ou introduz-se manualmente . Na parte inferior, no local: “Name or code” basta in-
troduzir as primeiras letras do nome do jogador e fazer <Enter>.

Antes de se efectuar o emparceiramento deve-se pedir uma lista da composicdo das equipas
“Teams composition” para verifica¢do dos dados introduzidos.

Apos a ordenacdo, que pode ser pela ordem da introdugdo das equipas (Starting-rank) ou pela
forca (Elo medio) da equipa, procede-se ao emparceiramento para todas as rondas.

Existem 3 modelos para o emparceiramento:

1. Standard Round-robin (modelo usual);

2. Rutsch-system: (a ideia é economizar tempo, que se perde normalmente nos emparceiramen-
tos classicos). (Ver pag. n° 50)

3. Emparceiramento manual.

Nota: Existe uma 42 opcéo, bastante interessante, conhecida por (Sistema Scheveninger). Utili-
za-se quando existem apenas duas equipas. Aqui, todos os jogadores de uma equipa jogam con-
tra todos os jogadores da equipa adversaria, alternando-se as cores. Este método aplica-se ape-
nas nos torneios por equipas no sistema “round-robin”.

Apobs 0 emparceiramento estar efectuado pode-se introduzir as datas dos jogos e visuali-
zar/imprimir a lista dos emparceiramentos.
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Para uma rapida introducéo dos resultados basta fazer <F7> ou aceder ao icon [1:0].

Existem 2 variantes principais para a introducéo dos resultados:

Registar apenas o resultado da equipa sem registar os resultados individuais. Pode-se
utilizar uma das seguintes tabelas:

1.1 — Teams (Standard)

B8 Swiss-Manager (2009/04/02), 51° Campeonato Nacional por Equipas 2° Divisao - Série A (Team round robin)

File Input Pairing Info ©Output Rd Lists specials Internet  Windows 7

=R EE RN R O

M Enter results/pairings of round 4 |Z”EHZ|

Team pairings

1 A¥ Gaia II 0 -0 GD Dias Ferreira I Result=s are missing
2 AMAS TI 0 -0 GX Boa Nova Fezult=z are nissing
3 CDUP — 0 O Amanhd da Crianc Results are missing

0 Circulo & Recreio Results are nissing

4 GX Porto

Team result entry
D|l£‘1|19§|2|2!£‘3‘3’£|4|Delele Forfeit

Result of
“ Team 1
© Team 2

Enter results for Pairing Round Board Color Search

¢ Players [standard) | Rd+1 | | ‘ Upload Chess-Results

= K eams [standardi X Cancel
 Teams (Grid) | Rd-1 | | ‘ - |
" Rating i v oK

Eile Input Pairing Iofo ©utput Rd  Lists  specials  Inkernet  Windows 2

D c2{d B2 R PR be 8 R385 R 2] e

Il Enter results/pairings of round 2 |Z”E”zl

Team pairings
Nr. |Team 1 [2 3 4 5 5 7 a8 Pts th Rank
1 CDup % (1] 0 [1] (1] 0 % 2 L1} 8
2 GX Porte 3% L1} 0 1] L1} 4 ] 6 1] 1
3 Circulo A Recreio ] o 0 o 2% 2% ] 6 1] 2
4 0 Amanh3 da Crianga |0 [1] 1] z s ] 1] a 5 (1] 4
5 GX Boa Nova 1] 0 L1} 2 L1} 0 2 4 L1} 5
6 GD Dias Fenreira Il 0 [1] 1% 1% [1] 0 0 2 (1] 6
7 AMAS 1 a [1] 1% 1] 1] 1] a 2 (1] 7
[:] AX Gaia Il I 0 L1} 1] 2 L1} 0 5 L1} 3
[~ automtic selection of the next result
Pairing Round Board Color Search
| Rds1 | ‘ | Upload Chess Results X Cancel
||| Cz=a] | | v ox

2_divisao_seriea_2009_21752.TUT* Tm:8 Cnt:84 Rd:2 |Screen

1. Introduzir todos os jogadores e registar os resultados individuais (o que vai afec-
tando o resultado acumulado da equipa).
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d ascg;ﬁﬁmgma alterer a orelem dos jogadores clica-se em “Pairings” abrindo-se, do o lada
TEItO, UMTTa CarXa COMT 0S NMOMMES 0S Jogauores parg g, equiPa (Tl OHFaA &.enUMBA 2as sereen

S
I Enter results/pairings of round 4 E]E
Team pairings
1 &% Gaia 1T 34— % GD Dias Ferreira I OK ;”;"" ET Parto N AT
2 AMAS II 1%- 2% GE Boa Hova 0K elect player an boar 2 leml
3 CDUP 13— 2% 0 Ananhd da Crisnc OF " Team 2
T ] FPirenlo A Becreio OF —— ————— no player on this board {0y
— ————— Mowe up player [ _
C 10628 Rodrigues Jose & A { 65} Sorting
6 17557 Fernandes Sandro Houra ( B6) | Board
7 o474 Fernandes Fernando Manuel { &67) | Alphabetic
8 13989 Pinho Tiago Brandso De { 68)  BSY-Boar
9 1717 Horeira Joze Americo { 69)
10 9934 Ribeiro Dinis Higuel De 4 { 70)
11 484 Mendes Rui Oscar ( 713 [ Datafrom
& TU*File
~

Remove
Remove all

v 0K
X Cancel

1 wSilva Antonio Augu k¢ b Azevedo Rui 8LE2 1
2 18291 Martins Hugo Fidal 1 0 wFernandes Emanuel 16046 2
3 18745 wPintor Ariana 1 : 0 Persira Fernando E 18142 3
4 7307 Cleto Fernando ¥ M wVasconcelos Luis H 17199 4

Nota: Se os resultados por tabuleiros introduzidos ndo coincidir com o resultado introduzido da
equipa, 0 programa avisar-nos-a que existe erro, havendo a possibilidade de ainda se corrigir.
Caso o erro esteja no resultado global da equipa, reactivando a célula (Teams - Standard) po-
de-se rectificar o resultado. Muitas vezes, o processo de introdugdo de jogadores antecede a in-
troducéo de resultados. Utilizando a opcao “Lists/Match cards”, temos a possibilidade de im-
primir as actas dos encontros, inclusivamente exporta-las para Excel e modifica-las. Repetire-
mos 0 processo de introducdo de resultados para cada ronda.

“ Board List” — Por se tratar de um torneio por equipas podem-se definir os critérios para se
obter uma classificacao por tabuleiros individuais: (melhores jogadores por pontos obtidos;
por percentagem; por perfomance; por n° de vitorias)

| Tournament data dialog (Team round robin)

Eenelal] Tie-hleaks] Lists Board-List ]ToumamentNo_ ] Fide—TilIe] Other ]

for borad list [~ Count forfeit points

min games 3

Sorting board list Sorting Player performance list
Available criteria Available criteria
Games ascending [Less 15 better] Percent
Rig-8 Rtg-8
Manually input number of victories
Games descending [More iz better] M anually input

Games descending [More is better]

Sorting occurs according to Sorting occurs according to
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@G;.v |&] “t1p1ichess-resuts com MR | IS
: Archi:fo Ediion Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
ik i
| rterrtionsl Chess-Resuls Server Chess-resuls.com... | h- B o= v e @ e @ 7
-ejores jugadores por puntos obtenidos, por performance, por porcentaje ~
xcel e impresion Imprimir listado, Exportar a Excel, Exportar a PDF
asificacién tras la ronda 3
o. 0 0 Nombre FIDE EloN Equipo Pts. Partidas % M. Rp
1 Ulyanovskyy Vladimir Viktorovi 1780 0 GD Ferroviarios Barreiro/Trenmo 3,0 3 100,0 6 2770
P = GM Tiviskov Sergei 2674 0 Academia Xadrez de Gaia 2,5 3 83,3 1 2677
E GM  Strikovic Aleksa 2523 0 Vale de Cambra 2,5 3 83,3 1 2523
1 QI GM Komneev Oleg 2537 0 Academia Xadrez de Gaia 2,5 3 83,3 3 2553
b Z FM  Taboas Rodriguez Daniel 2346 0 AA Coimbra 2,5 3 83,3 4 2618
b Z FM  Penz Gomez Manugl 2467 0 Academia Xadrez de Gaia 2,5 3 83,3 5 2438
v n Maltez Nuno Manuel Fidalgo 2011 0 AA Coimbra 2,5 3 833 6 2257
B - IM  Silva Fernando 2354 0 Grupo Desportivo Diana/CGD 2,0 2 100,0 5 0
B _e _ GM Hoffman Alejandro 2444 0 Academia Xadrez de Gaia 2,0 2 100,0 6 0
0 Z FM  Arribas Lopez Angel 2429 0 AA Coimbra 2,0 3 66,7 2 2609
1 = IM  Swinkels Robin 2516 0 Clube Pesca Nautica Desportiva Albufeira 2,0 3 66,7 2 2584
2 Z GM Salgado Lopez Ivan 2558 0 Academia Xadrez de Gaia 2,0 3 66,7 2 2500
3 - GM Galego Luis 2435 0 Vale de Cambra 2,0 3 66,7 2 2366
4 Z De Prado Rodriguez Oscar Bruno 2213 0 GD Ferroviarios Barreiro/Trenmo 2,0 3 66,7 3 2484
5 n IM  Femando Diogo 2488 0 Vale de Cambra 2,0 3 66,7 3 2392
6 Z IM  Vassallo Barroche Mauricio 2409 0 Vale de Cambra 2,0 3 66,7 4 2356,
<

>

Da leitura do quadro acima, conclui-se que o melhor jogador por pontos obtidos, por percenta-

gem e por perfomance € Ulyanovskyy Vladimir que est4 a jogar na Mesa 6.

Finalmente, como critérios de desempate “Tie-breaks” deve-se aplicar o que for definido

nos regulamentos.

Nota: Neste tipo de torneios em “poule” por equipas (Team Round-Robin) normalmente

usam-se 0s seguintes critérios:

[44] - Pontos de match: (Configuravel) podendo ser escolhidos os seguintes parametros:
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. N° de Pontos de match para uma vitoria de equipa
. N° de Pontos de match para um empate

. N° de Pontos de match para uma derrota de equipa
. N° de Pontos de match para uma falta da equipa

Em alternativa, pode usar-se o critério [13] - Os pontos de match: (2 para a vitoria, 1 para o0 Em-
pate, 0 para a derrota);

[14] - O resultado do confronto directo das equipas segundo os pontos de match;

[24] — BSV: Pontos por tabuleiro (segundo tabela pré-definida). Em alternativa, pode-se usar o
critério [15].

Importante: sempre que se pretenda que um critério de desempate seja a base de “match points”,
é necessario activar como sistema de emparceiramento a célula “match points” que se encontra na
caixa principal de configuragéo do torneio (TUR)

Tournament data dialog (Team round robin) E|
General Tie-breaks lLisls ] Bua[d-Lisl] TournamentMo. I Fide-TilIe] Other ]

zpec. Tie-breaks
Available Tie-breaks

ialog [6]
Sonneborn-Berge Break ointz) [7]
Matchpoints [2 for wins, 1 for Draws. 0 for Losses] [13]
FIDE-5onneborn-Berger-Tie-Break [35]
point: [game-pointz] + 1 point for each won match. [38]
points [3 for wins, 2 for Draws, 1 for Losses. 0 for Losses forfeit] [39]

Matchpoints [3 for wins. 1 for Draws. 0 for Loszes) [40]

Points [Game-points + Qualifying-points] [42]

Matchpoints [variabel] [44]

Points [g intz] + Matchpoints [3 for wins. 1 for Draws. 0 for Losses] [46]
Points [variabel] [47]

Interim/final standing in d. with this order

Matchpoints [variabel] [3.2.1.0] [44]

The results of the teams in then same point group according to Matchpoints [14]
points [game-points] [1]

The BSY-Board-Tie-Break [24]

Board Tie-Breaks of the whole tournament [15]

| | Line + 1 delete all Tie-breaks

name for Tie-break in final standing |special Tie-Breaks

OBTENGCAO E IMPRESSAO DE TABELAS DIVERSAS:

- RESULTADOS, CLASSIFICACOES, ETC.

Para obter listas de resultados, de classificagdes, de tabelas cruzadas, de estatisticas de ra-
ting, de normas para a obtencao de titulos, de distribuicdo de prémios, de melhores tabulei-
ros individuais em competi¢des por equipas, etc., etc., temos duas opcdes: premindo qualquer
dos cinco icons, no lado direito da barra de iconos, que apresentam uma folha de cor amarela,
ou através dos menus “Info” ou “Lists” da barra de menus.

Uma vez mostrada no écran a informacao solicitada, podemos imprimi-la directamente, copia-la
para um arquivo nos formatos: (.doc, .xls, .html, etc.), Se pulsarmos o botéo “Print Menu”,
que se encontra na parte inferior da lista, aparecera uma caixa com muitas e interessantes op-
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¢Bes, como mostra a seguinte figura, em que nos € dada a possibilidade de escolher a fonte, o
formato, o tamanho, o n° de listas a imprimir, etc.

[l Swviss-Manager (2009,03/06) AXDS - PRELIMINAR DE VILA POUCA  (Swiss System) - [Interin ranking Ist (23)]

[Jrie 1ot Porrg Mo Oupr R Lsts specels et Widows 7

olele| B2 7R IRER 8 865 RIRIGIRG G2 @l

AXDD - PRELININAR DE VILA POUCA
Rank after round 3
Fank 3No. Nawe Rtg FED Pts Fide BH. BHs vict racP
3 I Barques Yernando Gomes 1342 POR 2 S J 10 : 0
2 Mota Francisco Jose Ferreira 1329 POR 2 S 3 10 2 0
3 3 Fernandes Antonio Vidal 1280 POR 1 J 3 S 1 0
4 Casztro Diogd Ribesire 1199 1 3 3 9 1 0
S S Noreira Gomcalo 1160 1 2 3 S 1 0
é Bota Joana Ferceizs 1150 1 P 3 9 1 0
. 7 7 Earques Pedro Henrigue Gomes 1050 0 0 2 8 1) 0 )
glphEbEncEl 8§ EBactins Ana Dulce 1050 0 ] 3 8 ) 0 E'
General ]Te:
Size [point]
5 1% hange
6 1 M o code | Pk [[T Pt e | Encel Plagovindn | Twa
i F 1
ACTHE - Prelimimar Absale
8 O 1a { Db ¢ 1U4 ~
a9 15 " 64 ¢ 112 ~
10  ¥F2 ~
" Other " Other i
i* optimal f« optimal ‘o
border in mm Formfeed Found from/to

v formfeed between lists
[~ formfeed at the listend

Left ’B_ Above IB_ Below ’8_ ’_ to

Number of lists add_fieldwidth

'1_ 'T in 0.1 mm

o o

after l— -
after l— -

-

Group-distance

-

in mm
Other settings players/lines
[v with gridlines v with list name
[+ with tournament name [+ with table-title ko 1
[v center Tournamentname v Fill title with grey to 999
[v with bournament data [site. arbiter_..] v same width for same fields
[ with pages. date and filename -
[T print empty columns [~ print all columns

Excel-File Output Lizst-D efinitions

Sawve and Show as Excel File Save as Excel File |

Default zettings |

v Print |

i

x Cancel |

Define new List | Print Preview |

/:

Uma grande vantagem do Swiss-Manager sobre outros programas similares consiste em que
ajusta automaticamente o tamanho da letra para que a lista em questdo ndo supere a largura de
uma pagina, pelo que, salvo casos excepcionais, N40 serd necessario preocuparmo-nos com a ex-
tensdo dos nomes dos jogadores na lista de emparceiramentos.

No caso de nomes excepcionalmente longos teremos de fazer algum ajuste (eliminando, por
exemplo, o segundo apelido desses jogadores na lista que se obtém ao pulsar no icon <SP>
”Update players data”, de forma a que ndo nos volte a dar problemas no resto do torneio.
Dentro desta caixa de dialogo <SP> pode-se, por exemplo, aproveitar o campo [Fed] para se
substituir o nome do pais (POR) pelo nome das Associagdes, por ser mais Util esta informacao
numa prova nacional.

help |

B Swiss-Manager, (2009/04/02) Campeonato Nacional de Jovens - Portimao 09 Sub-0B - Epoca 200B/2009 (Swiss System)

File Input Pairing Info ©utput Rd  Lists specials Internet ‘Windows ?
Olea AR RIREE R = e al] BRI D2 F % &
=

I Update players data

Mo |Last Name/ID no__|First Name gradu| Title| Rtg na|Rtg_ir| Birth Sex|Fed Type|Groul|ID no Fide-no SourcdCNo_[Club BNo | THo |Short ~
1 Alves Joana Ribeiro 1050 O 2002/12703 F LIS uos 33518 o o Sporting CP o o J. Alw
2 Amador Margarida Da’ 1050 0O 2001/08/10 F  AVE uos 33583 o o CX EB1 Bonsuc O o M_An
3 Barbosa Francisco Dar 1060 O 2002705728 BEJ uos 32864 o o CX Ferreirado £ 0 o F_Ba
4 Candeias Ivan Edgar D: 1175 0 2001 /10706 FAR uos 30558 1923293 NAT 0 MNX Faro o o I_ Car
5 Carmona Andre Spence 1050 O 2003s00118 LIS uos 32889 o o GX Alekhine o o A_Ca
[ Correia Vicente Ferna 1060 0O 2001 /07,15 BRA uos 3337 o o Amiguinhos MA 0 o V_Co
7 Costa Andre Carneir 1050 O 2002/04724 PRT uos anrz o o NXAPEEEP- Poi O o A Co
8 Dias Ruben Bemnar 1050 O 2001 /06722 uos 32779 1924087 FID o GD Femnovisrios. 0 o R. Di.
a Faria Ines Ramos D 1050 O 2001/06/30 F LIS uos 33522 o o Sporting CP o o 1. Far
10 Femnandes Joao Pedro M 1050 0O 2001/04/17 col uos 33047 L L AA Coimbra o o J. Fer
11 Feneira Antonio Luis [ 1050 O 2001701724 LBA uos 33246 L1 L1 AX Benedita o o A_ Fe
12 Louro Cheila Silva 1060 O 2002506522 F ACO uos 32758 L1 L1 uD Mordeste o o C. Lo
13 Marques Pedro Henriqu 1060 O 2002706522 BRA uos 33304 L1 L1 GX Vila Pouca 0 o P_M:z
14 Cristina Sofia 1060 O 2002/,01730 F BGC uos 31601 1922114 FID o Clube Amador M 0 o C. Mz
15 Goncalo Dias 1060 O 2001 /02723 AVE uos 32096 o o Clube Dos Galit 0 o G. M:
16 Martins Miguel Henriq 1050 O 200011117 SAN uos 32639 o o UDR Zona Alta 0 o M. M
17 Martins Tomas Pires 1 1350 0O 2001 /03706 BGC uos 31119 1920197 NAT 0 Clube Amador M 0 o T. Mz
18 Matias Joao Carlos M 1060 0O 2001501727 AVE uos 33178 o o Clube Dos Galit 0 o J. Ma
19  |Matos Pedro Manuel 1050 O 2001 /07726 LIS uos 33116 o o Clube TAP o o P. Mz
20 |Munes Beatriz Alexar 1050 O 2003/07/31 F  PRT uos 33200 o o AX Gaia o o B. Hu
21 Peneda Rafael M Fenr 1050 0O 2001/05/30 PRT uos 32853 L L GD Dias Ferreiri 0 o R. Pe
22 Perpetua Andre Filipe B 1050 0O 2001/09/19 LIS uos 33538 L L Clube TAP o o A Pe
23 Rasteiro Beatriz Joige 1050 O 2001/04/25 F BRA uos 32751 L1 L1 GDR Amigos de 0 o B_Ra
24 Resendes Filipe Mauricit 1060 O 2001 /04720 ACO uos 32152 L1 L1 Ad Universidadi 0 o F_ Re
25 Rodrigues Luis Filipe Mo 1202 0 20010312 BRA uos 30745 1924311 NAT 0 Amiguinhos MA 0 o L. Ro
2B Santos Antonio Migue 1060 O 2001706711 AVE uos 33270 o o CX Colégio Port 0 o A_Sa
27 Santos Pedio Miguel 1060 O 200370514 col uos 31848 1922246 FID o Ad Coimbra o o P_Sa
28 Silva Tiago Alexanc 1050 O 2002/12706 LIS uos 32179 o o Palma e Arredor 0 o T_Sil
¥ 29 Yiasvuk Carina 1050 0O 2002508716 F LIS uog 33540 [} [} Palma e Arredor 0 o C. Vv |
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Neste caso, depois de feita essa alteracdo, é necessario, fazer o output de uma lista classificativa
“Interim/Final ranking” e clicar no botao inferior “Define new list” ou aceder directamente a
“Columns” indo a linha 12 Federation (FED) e inserir “Yes” na coluna “show” para quando se
produzir a lista mostrar esse campo agora ja com 0 nome das Associacdes.

Por exemplo, se repararmos na “Lista Standard”” no campo 41??!! Relativo a variacéo Elo dos
jogadores, por defeito, estd ndo. Para obtermos uma lista da cassificagdo geral com uma
coluna para a variacao do Elo bstara alterar para “YES”,

Interim ranking list

General ] Text-Files I HTML-Files : other ]
Listname [

Mo | fieldname in list show |lolmal gnd add. widl| min_widt Pl
1 Rank Rank res right both zides 0 1]

2 |SHo. SMo. Yes right both sides 0 1]

3 |Title Yes center both sides 0 o

4 |Mame Name Yes left both sides 0 o

5 |ShortMame Name Ho left both zides 0 o

6 |Sex No center both sides 0 o

7 |Rating Rig Yes right both sides 0 1]

8 |RBitg. Mat. HRtg Ho right both sides 0 1]

9 |Rtg.Int. IRtg Ho right both zides 0 1]

10 [fed. state Fed. Ho left both sides 0 1}

11 |fed.state [z]) Fs NHo center both zides 0 1]

12 |Federation FED Yes center both sides 0 o

13 |federation Federation Ho left both sides 0 o

14 |Club/Site Club Yes left both zides 0 o

15 | Team [short] Team Ho left both zides 0 1]

16 |Birthday Birth NHo right both zides 0 1]

17 |age age Ho right both sides 0 1]

18 |Id. Humber Ident Ho right both sides 0 1]

19 [Typ Typ Ho center both zides 0 1]

20 | Group Gr Mo center both zides 0 1]}

21 |Fide-Number Fide-Mo. NHo right both zides 0 1]

22 |Points Pts Yes center both sides 0 o

23 |Wwins Wins HNo center both sides 0 o

24 IDawns D awns Hn renter hnth zide=s N n b

? help x end
Caution: The fields of the standard list cannot be changed.

Aqui poderemos configurar uma nova lista, escolhendo o formato das colunas, seu cabecalho
(podemos colocar o que queiramos) e, 0 que é mais interessante, as colunas ou dados que te-
nham de figurar nessa lista.

B Swiss-Manager (2009/04/02) Campeonato Nacional de Jovens - Portimao 09 Sub-08 - Epoca 2008/2009 (Swiss System)

File Input Paring Iofo ©Output Rd Lists specials Internet  Windows 7

o 7 2 alaald|2eale,E B 2 &

B Interim ranking list (23)

Campeonato Nacional de Jovens - Portimfio 09

Sub-08 - Epoca 2008/2009

Final Ranking

Rank SNo. MName Rtg FED Club Pts BEHs BH. EH.
1 7 Carmona Andre Spencer 1050 LIS GX Alekhine 6 203% 27 28%
2z 12 Fernandes Joao Fedro Murtinho 1050 COI Ah Coiwbra 6 Z00 29% 32k
3 2 Rodrigues Luis Filipe Morsais F 1202 BRA Awiguinhos MA Sampaio 6 199 Z28% 31
4 10 Dias Ruben Bernardo Pimenta 1050 3ET GD Ferroviarios/TRENNO 5190w 29 32
5 20 Matos Pedro Manuel Pinto De 1050 LIS Clube TAF 5 175% 2z Zz4
& 9 Costa hndre Carneiro 1050 FPRT HWXAPEEEF- Pontex 4 191 244 27
7 13 Ferreira Antonio Luis Quiterio 1050 LRA AX EBenedita 100 27 29%
g 17 Martins Goncalo Dias Paiva 1050 AVE Clube Dos Galitos 4 188 E86% 31%
=] 3 Candeias Ivan Edgar Da Cruz 1175 FAR NX Faro 4 186 24 25
10 1 Martins Tomas Pires Tawvares 1350 BGGC Clube Amador Mirandela 4 185% 26 27
11 26 Silva Tiago Alexandre Pinho Da 1050 LIS Palma e Arredores 4 1B1% 23% 25
1z 24 Raszteiro Eeatriz Jorge Mendes 3 1050 BRL GDR Amigos de Urgeses 4 180% 2z 25
13 26 Santos Antonio Miguel De O C 1050 AVE CX Colégio Portugués 4 177 23 24%
14 16 Martins Cristina Jofia R 1050 BGG Clube Amador Mirandela 4 172 21 23
15 19 Matias Joao Carlos Matos 3enos 1050 AVE Clube Dos Galitos 4  161% E0% 22w
16 18 Martins Miguel Henricue Cabral W 1050 3AN UDR Zona Alta 3 181 Z8% 30



Também existe a possibilidade de se obter, entre outras, as seguintes listas:
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* Listas de emparceiramentos ordenadas alfabeticamente ou, melhor dito, listagens de
jogadores ordenados alfabeticamente com o tabuleiro e cor com que jogam nessa ronda.

» Listas para conferéncia de emparceiramentos, em “Lists - Check”

[Jee Inet parng Ifo Quipt BA sts mecss Irtemet Windows 2
3| RiEIE e ald IRk

Board list of round 1

Nocon <€ Bo. Neoe
Abreu Rita Coelho v 6 Eachado Joaguim
Abreu Rut 13 Mano Alexandre

ve

B swiss-Manager (2009/01/17) Distrital Indevidual Absoluto (prefiminar) - 25 Anos GOR Os Amigos de Urgeaes (¢

Disctrital Individual Absoluto (preliminar) - 25 Anos GDR Os Amigos de Urgezes

<
b
b

Abreu Vasco 9 Oliveira Nuno u

Cardoso Alan Nogueire * Pereira Joaguim b H

Coelho Carlos b 12 Pereira Narcelo b t]

Coelho DPaniela v 10 Rasteico leatrois b

Coata Fernando v 9 Rasteito Ru: v 21

Costa Joho Carlos v 3 Ribeiro Jodo Daniel b 10

Costa Nelson 1 3 7 8i1lva Diogo b &

Costa Vitor v 1 Silva Hugo v 7

Freitas Baria Inés b 11 Silva Joko Pedro b s

Lopes Jolko André v 4 Teixeira José Nanuel v S

Machado Carlos B 2 Vila Real Vitor v é

Machado Joana v 12 - 222

*...Player excluded, #...Player has a bye.

Hame or code: I Print Print menu Excel Playerinfo Tear

O “Check-list” fornece os dados necessarios para calcular manualmente os emparceiramentos

de uma ronda ou para verificar os emparceiramentos calculados pelo programa.

Listas de prémios por categorias — “Category prizes” (Ver pag. n° 9)

“Table/Tie breaks”

Vulgarmente designada por “Cross-table”. Trata-se de uma tabela que os arbitros ndo dispen-

sam para elaborarem os seus relatérios de competicao.

Bastante detalhada, com a indicacdo dos adversarios de cada jogador, das cores e dos resultados
obtidos em cada ronda. Indica também os diferentes critérios de desempate e também pode mos-
trar a “rating perfomance”, caso tenha sido introduzido este critério no acto da configuracéo do

torneio.

B Swiss-Manager (2009/01/17), FORMAGAO EM SWISS-MANAGER  (Swiss System) - [Table/tie-breaks (12)]

[[]Fle Input Paiing Info Output Rd Lists specisls Intsrmst  Windows 2
=) =M= iE=] == WIERIEN ]
Dlelal 2|0 | F 9 IGPIR o sl | RiRR5 B 2 el
MACAO EM SWISS—MANAGER ~
anizer (s) : L..X.D.B. - Associagdo de Xadrez do Distrito de Braga
rnament Director : Mario Oliveira
ief or supervising arbiter : Eduardo Viana
iter : Artur Lemos
n : Escola EB 2,3 - Gil Vicente - Urgezes - Guimarfes
ing-@ : 1508
e : 2008/02/07 To 2008/03/14
2l Ranking
% SHo. Name Rty FED 1.Rd. 2.Rd. 3.Rd. 4.Rd. 5.Rd. 6.Rd. 7.Rd. Pts Fide BH. BHs wict ratP
1 1 Castro Henricue 2221 POR 23 w17 b 116 b 1 10 w1 2 b 5 wi3 b 1 6% 26 26 177 6 2041
z z MNovais Carlos Joao Fernandes 2006 FOR 6 b 1 14 w1 12 b 1 20k 1 1 w* 4 w 1 10 b 1 6% 26% 24% 189 6 2123
Y S rfoata Witor Manue 1 1704 PORE 26 1 1 21 w 1 — — % 4 1w % 10 1 % 12 B 1 1 1w 0O 4% 21 =5 1c8% = 1876
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Listas de prémios monetarios:

Em “Specials/Money Prizes” acedemos ao écran que a seguir se apresenta:

B Money prizes QE|

Rank|SNo Name Points |calculate prize |entered prize

1 1 Castro Henrigue 6% 1750 2000

2 |2 Novais Carlos Joao F des |6¥% 1250 1000

3 |5 Costa Vitor Manuel % 800 800

4 | Barra Horacio 4 360 1]1]

5 13 Silva Luis Neves Da 4 60

6 9 Costa Joao Sequeira 4 60

Fi 8 Machado Carlos 4 = -1

8 12 Meireles Ana Maria Queiros 4 60

9 3 Marting Bruno Diogo 4 60

10 |4 Martinho Nuno Miguel De Albug 3%

1|17 Dias lvo %

12 |6 Gomes Bruno Miguel De Sousa)3%

13 |10 Oliveira Maria Ines %

14 |14 Lopes Diogo Alberto Rocha  |3%

15 |25 Brandao Alvaro Sousa 3%

16 |16 Cruz Eduardo Filipe 5antos Ik

17 |18 Machado Joaguim Carlos Da Ci 3%

18 |7 Belsley Alexandre 3

19 |22 Ribeiro Bruno Rafael Leite 3

20 1 Ribeiro Ricardo Andre 3

21 121 Rasteiro Rui Manuel 3

Money prizes entered Money prizes calculated T | D |

calculation In the last prize-group
= Hort-System + consider all players Row + 1 | ? Help |
i split prizes
i d:]) n:l split prizes * Gl ’7 D Row - 1 | v DK |

Na coluna da direita introduzimos os prémios correspondentes a cada posto da classificagao fi-
nal segundo o regulamento do torneio e o programa calculara a quantidade que levara cada jo-
gador segundo o que tivermos especificado nas células da parte inferior:

A)- “Hort-system”: (ndo se trata de um sistema de desempate mas sim de reparticdo de prémios
monetarios).

No caso de haver jogadores empatados em pontos, da quantidade total destinada a cada posto da
classificagéo geral, fazem-se duas metades: uma embolsa o jogador que, por desempate, ocupe
esse posto e a outra metade passa a formar uma bolsa que se reparte em partes iguais por todos
0s jogadores empatados em pontos.

B)- “Split prizes”: os prémios dos jogadores empatados sdo acumulados e depois repartem-se
equitativamente.
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Nota: No caso de se repartirem os prémios dos jogadores empatados, poderemos estabelecer
gue somente obtenham prémios os jogadores que ocupem postos de prémios “Only X players”,
sendo X um numero configuravel. Ou, caso contrario, que se reparta o prémio por todos os jo-
gadores empatados “Consider all players”. Para suprimir os prémios basta fazer “delete”.

C)- “Do not split prizes”: Sem Divisdo: cada jogador embolsa 100% do prémio correspondente
ao posto que ocupa na classificacao final independentemente do n° de pts.

Producéo de Informacéo diversa:
Para este fim contamos com vérias op¢oes:

Tabelas cruzadas: “Lists - Table/starting rank”, ou “Lists - Table/Tie-breaks” (como ja
vimos anteriormente).

Estatisticas de rating de todos os jogadores - “Info - Rating statistics”

Estatisticas de rating de um jogador concreto. Ao fazer clic em “Info - Player rating sta-
tistics” aparecera uma lista alfabética de todos os jogadores de onde escolhemos o que nos inte-
ressa. Se quisermos imprimir as fichas de mais de um jogador faremos clic em “Print menU” e
no gquadro “players/lines” escolhemos 0 que mais nos convenha.

Entrando em “Specials - FIDE-Data-Export” obteremos um arquivo de exportacdo de dados
FIDE no formato recentemente aprovado por esta.

Uma opgdo realmente conseguida é a do seguimento de normas de titulos.

Para saber que jogadores conseguiram normas acedemos a pestana “Fide-title” na caixa de dia-
logo de configuracdo do torneio. Na parte inferior desta pestana contamos com trés opces:

- “QOutput FIDE-Title-Norm list”- onde se pode obter lista que nos proporciona toda a infor-
macao pertinente.

- “Create Fide-title Excel-File” - obtemos um arquivo Excel com todos os certificados de
norma conseguidos no torneio e ndo teremos mais que assina-los.

Nota: Se, por qualquer razdo, estimamos gque um jogador obteve norma porém o programa nao
0 entenda assim, podemos de todas as formas imprimir o certificado. Para isso faremos “clic” en
“Fide Title confirmation for one player” e escolhemos da lista o jogador em questdo.

Criacdo de arquivos de rating nacionais:

Uma vez que tenhamos o ficheiro do rating nacional no formato Excel, deveremos modificar o
nome das colunas que vem na primeira fila do arquivo, adequando-as ao formato que necessita 0
Swiss Manager e que esta documentado na sua pagina Web:
(http://swissmanager.at/unload/NationalRatings.xIs) e na seguinte tabela de referéncia em
que:

ID NO MName Sex Fed ClubnumClubNam Birthday Rtg Mat Fide No Rtg Int Title

(ID_No) significa — cddigo nacional (N° FPX);
(Nome) - no formato (Ultimo nome ou apelido seguido do nome préprio);
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(Sexo) — podendo ficar em branco, excepto (F/W) para mulher;

(Fed) — significa Federacdo. No nosso caso (POR);

(Club No) — nmero do clube;

(Club Name) — nome do clube;

(Birthday) — data de nascimento no formato (yyy/mmm/dd);

(Rtg_Nat) — rating nacional (Elo FPX);

(FIDE_No) — codigo FIDE;

(Rtg_Int) — rating internacional (Elo FIDE);

(Title) — titulo FIDE.

Para este fim os campos devem ter a mesma largura ou estarem separados por um sinal de sepa-
racdo (;) fazendo corresponder 0s campos que se quiser importar como se pode ver na imagem
seguinte e clicar em “Start Import”.

Depois ao fazer “Input Players”, escolher “Special selection” e ja 14 estara a “rating list” do
pais pretendido.

Ratinglist-update E]

1) Select Ratinglist Output-File
|PUR Portugal j l \Documents and Settings\To\Application Data\SwissManager\SCHACH.POI
2) Select Ratinglist-Importfile, for FIDE, AUT, GER the URL
IE:\Documenlos\FedelacSo\EIos\elo semirapidas import.xls select | Display File |
3) Data validity (example: April 2002)
Aug 2008
4) Typ of Importfile
¢ The fields have the same width
C The field re separated by a special characte I_ B
5) Select fields .
T ear
» I | | @ |5
Name 1 30 1 & A-digi
Federation 31 3 7
Clubname 34 4 9 Date-Format
Rat. national 38 4 10 x..any character
‘ 1 13

~ Sex 2

e M R Y

| £

6) Start Import

Start Import v 0K

“Specials / Options / Rating-lists” e seleccionar ficando azul (POR — Jan 2010). Carregar no
botdo “Import Rating-list” aparecendo a caixa de dialogo: “Rating-list Update”:

1)- “Select rating-list”: procurar na pestana “POR”, no caso portugués;
Agora antes de se entrar no campo 2), deve-se passar ao campo 3)
3)- “Data validity”: Escrever Jan 2010 e passa-se a0 campo 5)

4)- Definigdo do tipo de ficheiro a importar
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5)- Seleccionar os campos que se pretende introduzir (Id. Number; Name; Sex; Federation; Clu-
be name; Rat-national), e s6 agora se regressa a0 campo 2)

2)- “Select rating-list” — “Import file” (Select/browser) procurar no computador onde esta ins-
talado o ficheiro com a lista ELO-Nacional a fim de ser importada para o Swiss-manager. Feito
isto activa-se o botdo “Display File” que permite visualizar a lista Nacional e nos possibilita
efectuar o carregamento dos dados dos jogadores. Para isso carrega-se no icon “SP” — “Input
players”. Em caso de introducéo incorrecta de dados relativo aos jogadores o programa permite
a correccdo ou alteracdo de dados.

Apéndice

Critérios de desempate:

O sistema de desempate determina a classificacao final.

Actualmente existem cerca de 50 diferentes possibilidades de desempate no formulério do tor-
neio {Introducédo / Torneio...}. O nimero de desempate esta indicado entre paréntesis no fim da
descrigdo.

Aviso: Em caso de igualdade completa entre dois jogadores, a classificagdo final é determinada
pela lista de partida e a classificacdo do segundo jogador ndo € imprimida.

Em seguida, os desempates sdo explicados na ordem seguinte :

1. Parametro: nimero de desempate

2. Parametro: utilizados no sistema suico individual (SSI)

3. Parametro: utilizados nas rondas completas individuais (RCI)

4. Parametro: Utilizados nas rondas completas por equipas

5. Parametro: utilizados nos torneios por equipas emparceiradas no sistema suico
6. Descricdo do desempate

[1] - Score da Equipa (pontos nos tabuleiros/Game-points)

Também conhecido por pontuagéo olimpica. E o somatério dos pontos individuais alcangados
em cada ronda.

[2] - Buchholz (sem retirar resultados):

Em principio é a soma dos pontos dos adversarios. E preciso ter em conta a regra seguinte: As
partidas ndo jogadas por dispensa (Bye), ndo emparceiradas, ou por faltas, séo descontadas no
calculo do Buchholz como empates, qualquer que seja o resultado inscrito.

[3] - Buchholz (retirando o pior resultado):

Idem ao desempate (2), sem ter em conta, contudo, 0s pontos do adversario pior classificado.
Este critério ¢ vulgarmente conhecido por “Sistema Brasileiro”.
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[4] - Buchholz Mediano (retirando 2 resultados):
Idem ao desempate (2), mas sem ter em conta o0s pontos do melhor e do pior classificado.
[5] - Introducé@o manual no campo « Rank Cor » no formulario de registo dos jogadores.

Normalmente, o campo « Rank cor » é colocado em 0, por defeito, e ndo tem influéncia na clas-
sificacdo. Contudo, se todos os critérios de desempate forem idénticos, pode-se, com este cam-
po, e de forma manual, influenciar a classificacdo final. Por exemplo: o jogador (A) com o n° 35
no “Start ranking” e o jogador (B) com 0 n° 53 t€ém os mesmos pontos e 0s mesmos “tie-
breaks”. Entdo o programa ordena a classificacdo de acordo com o n° do “Starting rank” e nao
produz nenhuma classificacao para o 2° jogador. Se a direc¢éo do torneio, por alguma razao va-
lida, (sorteio, p.ex., ou no caso de jogar maior nimero de partidas com as pecas pretas ) en-
tender classificar melhor o 2° jogador, entéo, é necessario digitar 2 no campo <Rankcorr> rela-
tivo ao jogador (A) e digitar 1 para o jogador (B).

[6] - Introducéo manual no campo « Rank Cor » no formulario de registo das equipas

Idéntico ao critério (5) mas para equipas

[7] - Sonneborn-Berger- (com pontos reais):

Os pontos dos adversarios sdo ponderados como se segue:
Para a vitdria todos os pontos do adversario

Para 0 empate metade dos pontos do adversério

Para a derrota zero pontos

[8] - Progressivo / Desempate Fide cumulativo

Cumulativo dos seus préprios pontos durante todo o torneio. Por exemplo, para 6 rondas :

Jogador A Jogador B
Ronda n2 | Resultado | Cumulativol Ronda n? | Resultado | Cumulativo
1 1 1 1 0 0
2 0,5 1,5 2 0,5 0,5
3 0 1,5 3 1 1,5
4 1 2,5 4 1 2,5
5 1 3,5 5 0,5 3
6 0,5 4 6 1 4
Totais 4 14 Totais 2. 11,5

[9] - Progressivo corrigido / Desempate Fide cumulativo com resultados retirados

Em caso de igualdade no desempate cumulativo, retiram-se 0s resultados obtidos por meio de
(byes/dispensados) e de faltas do adverséario comegando pela primeira ronda até que haja uma
diferenca.

Observacéo: O desempate FIDE-[9] (Progressivo corrigido) ndo pode ser igual para 2 jogado-
res que tenham feito exactamente 0 mesmo percurso com os pontos (quer seja em partida nor-
mal, por falta ou dispensado).

[10] - Média Elo dos adversarios
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No caso de um jogador ndo ter pontos Elo, é necessario atribuir-lhe um Elo minimo (Elo admi-
nistrativo).

[11] - Confronto directo

Caso o0s jogadores empatados tenham jogado entre si.

[12] - O maior n° de vitérias

[13] - Os pontos de Match - Equipas (2 para a vitoria, 1 para o Empate, 0 para a derrota)

[14] - O resultado do confronto directo das equipas segundo os pontos de match

[15] - Pontos dos tabuleiros do torneio

Para o torneio por equipas da federagdo austriaca, atribui-se um certo nimero de pontos por ca-
da tabuleiro em caso de vitéria (a metade em caso de empate)

Para 4 Tabul & Tabul. 8 Tabul. 10 Tabul. 12 Tabul
Tab. 1 100 100 200 200 00
Tab. 2 94 a0 186 182 278
Tab. 3 a0 82 174 166 258
Tab. 4 88 TG 164 152 240
Tabh. 5 T2 156 140 224
Tab. 6 7O 150 130 210
Tabh. T 146 122 198
Tabh. 8 144 116 188
Tabh. 3 112 180
Talkr. 10 110 174
Tab. 11 170
Tab. 12 168

[16] - Buchholz (Soma dos pontos das equipas adversarias + 0s seus proprios pontos)
[17] - Buchholz (com os pontos reais sem retirar resultados):
As partidas ndo jogadas ndo recebem meio ponto para o calculo do buchholz

[19] - Sonneborn-Berger (com adaptacdo dos pontos como para o Buchholz (1/2 para as faltas
e dispensados):

Alguns dos pontos dos adversarios adaptados como para o Buchholz-[2] e ponderados em fun-
¢do do resultado do confronto directo :
Para a vitéria todos os pontos do adversario;
Para um empate a metade dos pontos do adversario;
Para a derrota nenhum dos pontos.
[20] - Média Elo dos adversarios (1 Résultado retirado):
O pior nimero é suprimido (0 para as faltas, etc)

[21] - Perfomance Elo:
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A perfomance Elo (rating perfomance) € calculado como se segue:
Perfomance Elo = MEA + @(Score)
@(Score)= numero de pontos Elo correspondente ao score realizado - Norma FIDE.

MEA: Média dos adversarios. Para o célculo da perfomance, utiliza-se sempre a cota
FIDE.

[22] - Buchholz (Soma dos pontos das equipas adversarias)

[23] - Soma das cotas Elo dos adversarios com um résultado retirado

[24] - BSV — (Equipas).

Pontos por tabuleiro sequndo tabela BSV (Burgenlandischer Schachverband): significa (Asso-
ciagédo de Xadrez Burgenlandischer).

Este sistema de desempate consiste em atribuir pontos por tabuleiros, conforme tabela anexa.
Em caso de empate, atribui-se metade da pontuacéo e, em caso de derrota, zero pontos:

Para 4 tabuleiros | Para 5 tabuleiros | Para 6 tabuleiros | Para 8 tabuleiroes
Tak. n” 1 100 100 100 100
Tak. n™ 2 a2 a2 a0 1)
Tak. n™ 3 1) 1) a2 74
Tak. n” 4 a2 82 T &
Tak. n™ 5 =20 72 a6
Tak. n™ & 7 a0
Tak. n* 7 4
Tak. n™ 2 &4

Para que este critério funcione ndo basta introduzir o resultado global das equipas é necessario
introduzir, em cada ronda, os resultados parciais por tabuleiros.

[25] - Soma dos Buchholz (todos os resultados):

Trata-se da soma do proprio Bucholz (all results) com o Bucholz (all results) de todos os adver-
S&rios com quem jogou.

[26] - Para torneios importados (desempate 1)

Este desempate € utilizado de modo interno para torneios importados. Nao pode ser escolhido.
[27] - Para torneios importados (desempate 2)

Este desempate é utilizado de modo interno para torneios importados. Nao pode ser escolhido.
[34] - Buchholz (2 Résultados retirados = Buchholz mediano)

Retiram-se o pior e o melhor resultado.

[35] - Sonneborn-Berger FIDE:
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Soma dos pontos das equipas adversarias em todo o torneio multiplicado pelo resultado do
match.

[36] - (MDA) Elo médio dos adversarios (Variavel):
Com esta caixa de dialogo, diferentes parametros podem ser modificados:

N° de Résultados retirados para os piores Elos;

N° de Résultados retirados para os melhores Elos;

Atribuicdo de um valor por defeito para os jogadores sem pontos Elo Fide;

Se as partidas por falta de comparéncia devem contar;

Se um jogador dispensado deve ser considerado como um jogador sem pontos Elo

[37] - Buchholz (Variavel):
Aqui, podem ser modificados os seguintes parametros:
e NO°de Resultados excluidos para os piores scores.
e NO°de Resultados excluidos para os melhores scores.
e Se as partidas néo jogadas (dispensado ou por falta) devem ser tomadas em conta para o
Buchholz com Y2 ponto (Buchholz adaptado) ou tomar apenas os resultados reais.
e Se 0s seus proprios pontos devem ser tomados em conta.
e Se para um jogador excluido, ele deva ser na mesma contabilizado para esta ronda.
[38] - Namero de pontos individuais + 1 ponto por match ganho
[40] - Os pontos de match (3 para vitoria, 1 para Empate, 0 para match perdido)
[41] - O melhor resultado (*2 ou 1) contra os jogadores com Elo mais elevado

[42] - Numero de pontos (pontos individuais) + Pontos das rondas precedentes:

No campo « PtsAdd » pode-se, no formulario das equipas, dar os pontos para a ronda precedente.
Por defeito é 0.

[43] — Pontos de Play-off:

Pode-se introdzir na grelha dos jogadores os pontos de play-off através do campo (PtsAdd). Por
defeito, este valor € colocado em 0 e ndo tem influéncia na classificagéo.

[44] - Pontos de match: (Configuravel)

Aplica-se nos torneios por equipas. Aqui, podem ser modificados 0s seguintes parametros:
N° de Pontos de match para uma vitoria de equipa

N° de Pontos de match para um empate

N° de Pontos de match para uma derrota de equipa
N° de Pontos de match para uma falta da equipa
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[45] - Sistema Koya:

Pontos contra jogadores com um score igual ou superior a 50% dos pontos em disputa. Usa-se
apenas nos sistemas de poule individual (round-robin)

[46] — Sistema Misto: (Game points + Match points) (Pontos nos tabuleiros + Pontos de
Match).



